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Proprietary Notice 

The material in this document is the intellectual property of ������.  It is provided solely for 
information.  You may not reproduce this document in whole or in part by any means.  
While every care has been taken in the preparation of this document, ������ accepts no 
liability for any consequences of its use.  Our products are under continual improvement 
and we reserve the right to change their specification without notice. ������ may not 
produce printed versions of each issue of this document. The latest version will be 
available from the ������ web site. 

������ products and technology are protected by a number of worldwide patents. 
Unlicensed use of any information contained herein may infringe one or more of these 
patents and may violate the appropriate patent laws and conventions. 

������ is the worldwide trading name of ������ Inc. Ltd. 

������, GLINT and PERMEDIA are registered trademarks of ������ Inc. Ltd. 

Microsoft, Windows and Direct3D are either registered trademarks or trademarks of 
Microsoft Corp. in the United States and/or other countries.  OpenGL is a registered 
trademark of Silicon Graphics, Inc.  All other trademarks are acknowledged and 
recognized. 

© Copyright ������ Inc. Ltd. 1999.  All rights reserved worldwide. 
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Change History 

�
Document Issue Date Change 

160.5.3 1 06 October 99 Creation 

160.5.3 2 05 December 99 ReadMonitorMode, SetDeltaPort; consistent use of 
GLINT R4 nomenclature; adding app 55 new R4-only 
registers plus updates, delete P4-only registers; 
update TextureCoordMode note, add T1Start, add 
TextureData,add to TextGlyph, add 
FBHardwareWriteMask; delete FeedbackX, 
FeedBackY; ReadMonitor logic ops; Reinstate 
Download Address, Download Data; edit vertex 
registers to include deprecated fixed format for R4 
delta; DMARectangleRead, DMAContinue not 
readbackable, DeltaMode TargetChip value fixed, 
Color reg reinstated, Context Dump/restore updated, 
removed priv. regs FBData & FBSourceData, R4 
changes to FilterMode; LBClearDataU and 
ScanLineOwnership reinstated, other register 
updates; removed remaining instances of MultiRXBlit 
bits in Config2D, FillConfig2D; Removed dKsDx & 
other speculars; deleted FeedbackX and Y from Xref 
chapter, deleted from Xref Drawpoint, Provoking 
vertex, TextureLOD, Drawline & Linecoord; added 
Begin, End to Xref; 
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This chapter lists PERMEDIA4  graphics core (‘software’) registers in region 0, offset group 
0x8000-0xFFFF.  Within this group the registers are listed alphanumerically.  All other 
registers are described  in chapter 4.  Global cross-reference listings in alphanumeric and 
offset order are available in chapter 6. 

���������	��
�����

��������������������
��������
����� 

 

����� ���������	��
����
���
����� ��������������������	��������	�������	������
	

���� ���������	����	���������	������
�	�������������������	�����������

������ ���������	�����������	������
���� ��	���
��
����� ������	������	����	��������	�����	����������������
������✓ �
����������	���	��������	���

���������������
����✕ �������	���	��������	�����	������	�����������
������ ������	������	����	��������	�����	�����������		���	�������✓ �
����������	���	��������	���

����������		���	�����✕ �������	���	��������	�����	������	����	������
������ �������������	��������	��������������������������	��
������������ ���	��������	����������	���� �
��������� ������	�����	��	��	�
�!��������������	����
�
���������	���"(50(',$����
��!������

�����������������
��	�����	!����!����	��������������	�����
��������������	�������	��
��������������������������!�����	��	��
����#������

����������
�������

������	�����	��	��	�������$����	�	����
��������������������
�!��������������	����

�
���������	���"(50(',$���
��!����	����!�	���%	����	����!��
������������	�����
���������������	����	���������
�����������	�������	�����������������&��������	�'����
�����������������	���
��	�����������	�����	������������������	����	������������	�������
�%	����	�����
��������������	����	����
�������	���������	��#��������������	����	���
�����	������������������������
��	�����	!����	����!��
���������������������������	����

�
��������	���"��
�������
��!��

 

For enumeration fields that do not specify the full range of possible values, only the specified values  
should be used.  An example of  an enumeration field is the comparison field in the DepthMode 
register.  Future members of the PERMEDIA family may define a meaning for the unused values. 

�
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AALineWidth 

����� ����� 	

���� 
������
����������	
 ��

����
 ������
 �����

� ����������	
����� � �

� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

�����
 ��������	
 ✓ 
 ✓ 
 �
 ��������
�����
��
���
�������


 
����� 
 
�!����
�	�
"���	
�!
�����������
�����
������
��
�
!�������
�����
�#$���
#����
�	�
�����#��
%��#�
�!
�	�


"���	�
�����
"��	
�
&���
"���	
���
���"�

'''
���
�����
"��	
�
������%�
"���	
���
���"�
��
�
����
�!

�	�
��$�
������%�
"���	
�

�����������
�����
���
���"�
��
��(�������
�������
��
�	�
����(����
�!
�	�
�����


AAPointSize 

����� ����� 	

���� 
������
��)����*�&�
 ��

����
 ������
 �����

� ����������	
����� � �

� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

�+��
 )����
��&�
 ✓ 
 ✓ 
 �
 )����
��&�
%��#�


 
����� 
 
�!����
�	�
"���	
�!
�����������
�������

,�
�	���-
��-
��&�
�����������
�����
(��
��
��!����
�#�
��
!�(�


�	�
)����
.����
������(��
�	�
���$����
�!
�����������
������
!��$
��/
��
�0��
��
�����
�!
���/
1"	��
�	�

������������
2#����-
��
���3
��
���/
��
4��
��
�����
�!
����/
1!��
4�4
2#����-3�

)�����
"��	
�
&���
��&�
���"

�
������
!���$���
���
������
"��	
�
������%�
��&�
���"
�
�����
�!
�	�
��$�
������%�
��&��


��5�
���	�

��������
$����
$#��
��
���
#�
!�����



.	�
�����
��&�
�����
��
�������
��
�	�
��������	
���
!����
�!
�	�

���������������

.	�
�����
��
��
�������

����
�-
�
����
"����

.	�
#�������
�����
%��#��
��
�	�
�����
���
	���
��
���
���
�������
���
�
����

!��(�����

���$
�	�
	���6�
%��"
�	�
�����
��
���������
��
!�#�
��
���
"����
��
�	�
�%��	���
�!

��"��������
"	��
�	�
�����
��&�
(	�����
��
$���$���

7��-
�	�
�����
�!
�	�
�����
������
!��
�

�����(#���
�����
��&�
����
��
��
�������

.	�
!��$��
�!
�	�
������
�����
��
��
!����"� 


�
Point Size Table 

  24  16  8  0 
)����.�����
 )8
 )0
 )/
 )�
 )�
 )�
 )�
 )�


��������	
�� )�/
 )��
 )��
 )��
 )��
 )��
 )�
 )4

)����.�����
 )��
 )��
 )��
 )��
 )��
 )�4
 )�8
 )�0

)����.�����
 )��
 )��
 )��
 )�4
 )�8
 )�0
 )�/
 )��


�



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-3

AlphaBlendAlphaMode 
AlphaBlendAlphaModeAnd 
AlphaBlendAlphaModeOr 

 
����� ����� 	

���� 
������
���������	�����
�	�� ����������	� 
������� �������	�
���������	�����
�	���	� ����������	� 
�����
� �������	�������
����
���������	�����
�	���� ����������	� 
������� �������	�������
����
� ����������	
������ � �
� � � �
�����
�

����� ������ ������ ������ ������������


� ������� ✓ � ✓ � �� ����������� ������������!���"��������������������
����	�	� �	��������������������!��������������������
��������#���������������������!������������!�����
 �������	�$� ��!�%�����������������	��%���������!��
����&#�

'()� *� �������	� ✓ � ✓ � �� +��������	�	������������� ��������	�� ���������� ��#�� 
,(-� ��������	� ✓ � ✓ � �� +��������	�	�����������	���������������	�� ����������

 ��#�� 
�� *� ����

+�!��+.��
✓ � ✓ � �� +�������/�.���������� ���������� ��������	���� ����������

! �������	��%��.�����������������!����	�.��������	����
����	���� ��#����������������������������! �����%���� ��#�

0� ����+�!���
+.��

✓ � ✓ � �� +�������/�.���������� ��������	��������	���� ����������
! �������	��%��.�����������������!����	�.��������
�� ��������	���� ��#����������������������������! �����%�
��� ��#�

'
� 1�2����*� ���� ✓ � ✓ � �� +�������/�.�������/��� ������������!!������ ����	����
��������2����	����������%�����	����������������������# 

''� 1�2��������� ✓ � ✓ � �� +�������/�.�������/��� ������������!!����	����	�������
�����2����	����������%�����	����������������������# 

'3� 4�������
� �����

✓ � ✓ � �� ��������������������������� ����������2�� �������.�%������
���'#
#��+��������%������%� ��	�.��������������	�������
� ����������������� ��.����������2����	����%��������	�
������2�� �������������������#��5��������!����.�������
����������	�	�����	�� ��!�������%���2��������������2�� ��
�������'#
������	�����������������������������#�

'�� ������+%��� ✓ � ✓ �� +����������������.�������������6 ����������������� ��	�
���������������������#�
� 
�7�����8��
� '�7�������

')� ������
5��2�������

✓ � ✓ �� +������������������.���������!������������������������
.�	���������2����	����������.�	��2�� ����������������
����������	����� �������#��+���������������

�7�*�����
'�7�*�����

������������������������������������������������������
'����������������������	��������2�������!������������#�
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��� �����	���

���
��

✓ � ✓ �� �����������������������
�������
���
��
��������
����
�������������	
���
�����������������������������	���
�����	�����������	�������� ��
!�"�#�����	���������	���	�
��"�#�������	
���
����������������	���	�$	��� �

�%� �����	���&���� ✓ � ✓ �� �����������������������
�������������	�����
��������

�����������������	&���������������������������
����	��������	�����������	�����'��
���� ��
!�"�#�����	�����'��	���	 �
��"�#�������	&������������������	���	�$	����

�()�*� +���	����� ✓ � ✓ �� ���������������
���������������
��	���������	�����������
��������	���������
������� ��������������	��,�
!�"����� � ��"�
����	
���� � �
�-�&��
.�"�
����	
����$�������� � �&�-�
��
/�"�0������� 1�"�0	������

 
2����� ��������	����$���������������
�������
��$������������������	���	�$	�������	�������������	�������� ���

• ����

	��������������	��3��
	��������	���	�$	�����������������������	�������	��������$	��� �������
����������������	����������������	������������	�����	����	����������������������������������	�
��������� � ������������������������	�������� ��

• ����
������������4�����������������3�����	�������	���	����������	5������
�������������������� ��
���������������������	�����������������������	������������	���������	�����������$�������
��	���������	���	��������	������	���	����������
��������������� �

����	����
�������������	�	���3������
��������	������������	��������������	��������	���	��	��������������
�����������
�$��	���-������������������	��3��
	�������������$�������!!6�
�$�������	�� �
7���������	���������������������	�����������
���
���������������	��������
 �����������������������	
��
�������
	�������$������88��
���
��9��������7��
������
�
��������
�����	����$��������������������
���	������	$�������	����	3�	������
���	���������������
���������2&:�����+;:����������������������������������	
������ �
�
�����	������������������������������
�������������������� ��8������;��<��9�	�����
�����������
�����
�	������=����	��������
������������������������	�����	����	������������������������
��	�������� ��������	����������
	�������������������!�	���	��	������	�
����������
	������	�������

������������������������������������� �
���
8������
	����������;<9�����	����������������	�������������������	���	�����������������.�� ��8�������
	���
�����
��������������������������������	�����
�	����������������������������
��
	���������	���	�

����������������������.�� �
�
����
������������������	���	���������������	���3��9<;�	����;<9�����������������������������
�����������������
��������������	����������
	����	�������������� ����������
�����������3�����������+�����
����������������������
�
��
�������������	�������	���3��������������3�4������	����������;�	���9�

����������	�����
��$����������������������	������	� ���������3���
���������������	�������/,/,.�����	���
����������	
��	�����������������	
���������������	����������	�	���������������������	���������
	��������
;�	���9�
����������	������������������� ���8����
������������������
�����3��������	��	�����������������
	��	3�����������	��;�
�	���� �
�
��������	�����������������������������������
�
��
����������� ��2������	�����+���<>�����	���	����������
��������������������8�����  ��
�
?����
��$�������	�������8�����$	�����������������	������	��	�3�������������	����������@����
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�
    Internal Color Channels 
 Format Color 

Order 
Name R G B A 

� �� ���� �������� ���� ���� ��	
� �����
� 	� ���� �������� ���� ���� ���� ��	��

� �� ���� ������	� ���� ���� ��	�� 	�	��
�� �� ���� ��
��� ���� 
��� ��		� ��
�� �� ���� ������ ���� ���� ��
� ��
�� �� ���� �������� ��	
� ���� ���� �����
�� 	� ���� �������� ���� ���� ���� ��	��
�� �� ���� ������	� ��	�� ���� ���� 	�	��
� �� ���� ��
��� ��		� 
��� ���� ��
� �� ���� ������ ���� ���� ���� ��

�� 	�� �� 
��� ���� �� �� ��

AlphaBlendColorMode 
AlphaBlendColorModeAnd 
AlphaBlendColorModeOr 

 
����� ����� 	

���� 
������
����������
��������� ������������ ���� ��� �!"#!����
����������
������������ ������������ ����
��� �!"#!����$�%!&���'(�
����������
��������)�� ������������ ����
��� �!"#!����$�%!&���'(�
� ����������	
������ � �
� � � �
�����
�
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AlphaTestMode 
AlphaTestModeAnd 
AlphaTestModeOr 
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AntialiasMode 
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AntialiasModeOr 
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AreaStippleMode 
AreaStippleModeAnd 
AreaStippleModeOr 
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BitMaskPattern Application Bits in the RasterizerMode Register 
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ChromaLower 
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ChromaTestMode 
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ChromaUpper 
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Note: The Color register cannot be saved dring context switch.   
 The Color DDA must be disabled when using the Color register. 
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ColorDDAMode 
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Config2D 
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Constant Color 
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ContextData 
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Note: Feedback DMA must run as external DMA only. 
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Note: When R4 is used in conjunction with G1/G2, this tag is reserved for use by the 

Gamma and does not affect the rasterizer(s). 
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FBDestReadBufferAddr[0…3] 
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FBHardwareWriteMask 

����� ����� 	

���� 
������
����������	�
����
�� ������������ ������� �
� ����������	
������ �

� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� 	�
�����
�� ✓ � ✓ � �� ����
����
��

 
����
��  !

���

�"��!�#�
��!����
�����
���
��������##���
��
$��	!�%����
��

�
�����!��&����
'�%�
%"��
��
%���&!�

�����������������

�
���(�%��#���������
�
%")$�� !����
�
%"�

��&���##*���%��
%��!�������*���+
&�
�
��
!�
�,����
�'�&���%�'�������%&���%�����
%-����.�
����%*�����
$���
�
•  !��!����������
�����
���''#
�
��%#*��!������������������!����������
����
��

�&�%�
"����$��

	!����
��

�%���
�''�����/��!

���"

����
!��#��%��������
���%���$�
• 	!����!����������
����
��

�
�''�������%���
��/��!��
����������
����
����
������

��#����*�


���
%"��##��
�
�����$�
• 0���!��������������

��
���
%���
��'�&����������!��!����������
����
����
��������
�
��
����%��

��'#
&���������##�������*��
�����!

���"

���$�

FBSoftwareWriteMask 

����� ����� 	

���� 
������
��1�������	�
����
�� ������������ ������� 
%��
� ����������	
������ �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� 	�
�����
�� ✓ � ✓ � �� ����
����
��

 
����
�� ��%��
%
��!��
����������
����
�������!�����������������

• 0�����
��

�
���(2�)��!�%��!��&����
'�%�
%"��
��
%��!��������������

��%��#���������
�
%"$�
• 0��!����������
����
�
%"�

�
�'#���%�����!�%��!��
����������
����
����
������

��#����*�
���
%"�

�##��
�
�����$�
• ��������������
�
%��
�%�����
�
!��#������%��#���
���!����
�����
��

�����
�������##��%�
$�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-70 Proprietary and Confidential ��labs�

FBSourceReadBufferAddr 
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FBSourceReadMode 
FBSourceReadModeAnd 
FBSourceReadModeOr 
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FBWriteBufferAddr[0…3] 
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Table 5.2  External DMA Controller FilterMode data  

Gamma Name Tag Value Data 
�����
�"()� *�+�+� ��	���	�
����
��,�*���������
�����
�"(-� *�+�.� ��	���	�
��#
����
!	��������
�"� *�+��� *��	�
�������

There are four entries in the output FIFO per run length in the order given in the above 
table.  A zero run length will never be entered into the FIFO.  The EndOfFeedback tag 
and null data identify the end of the upload. 

In normal operation the message filtering is set up so no tags are written to the FIFO and 
only the data pertinent for the upload is written.  Note the tags are internally generated and 
are essential for any software or the output DMA controller to track and interpret the FIFO 
contents.  If the output DMA controller is used in ’Feedback’ mode then the tags are 
filtered out and just the data is written into memory. 

Note: The Output DMA controller can potentially hang the system when it is 
in feedback mode and the RunLengthEncodeData bit is not set.  In this 
situation the tag will not be detected by the DMA controller, hence the 
software will not be informed the upload has finished.  The graphics 
core continues to function but the Output DMA controller loops 
forever discarding data once the buffer count has expired.   

If the software is running with a time-out the Output DMA controller can be recovered by 
setting the RunLengthEncodedData bit and sending an EndOfFeedback message.  Note 
that this situation should not legitimately occur as the only time when the Output DMA 
controller is used in feedback mode is when the amount of data to upload is not known 
and in an R4 only system this will only occur with run length encoded data.  The security 
features of the Host In Unit will prevent accidental modification of the FilterMode register 
and initiation of Output DMA. 

A GLINT R4 with Gamma does not have this problem as the internal DMA controller is not 
used.  

�
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PointTable[0…3] 
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RasterizerMode 
RasterizerModeAnd 
RasterizerModeOr 

����� ����� 	

���� 
������
����������	
��� ����������� 
��
�
� ���������
����������	
������ ����������� 
����
� ���������
����������	
����� ����������� 
������ ���������
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����
���

������ ������ ������������


� 	���
�����	���� ✔ ✔ �� • ��������������������������������
���������
��
�����
��������������������
����������������
�����������������

• ����������������������������������
���������
��
���������������������������
�����������
���
�����������������

 � !�"�������	���� ✔ ✔ �� ���������������������������������������"���������������
���
��������������

#$%� &�����
����'���� ✔ ✔ �� (�����������
���
����������
��
����)
������*��+����
������������,����-��
������������
��������������.�
����/0
��00���������'�������
� 
1�*
���'������������
��$�
�  1�2�������������
��������
����
$�
� #1�2�������������
��������
�������
� %1�2�������������
���
������
�����$������
�3����

4$5� �����
)

���������

✔ ✔ �� (�����������
���
���
����������������
��
�����
2���/0
�$�2����/2�������2����.�"��������������-�
�����
��������
�����00����������(���
������������������
�����
������������
� 
1�6��
���������$�
�  1�7������������$�
� #1������
�����$������
�3�������������

8� � ✔ ✔ �� �����"���
3$�� ���	����

�-��2��,�
	
���

✔ ✔ �� (����������
���
��������-������,,����
���������	����
��������
���������������!�������-�������������������)0�

����,�����������-��������,,�������
��
��1�
� 
1���)0���9������
����,:�
�  1���0)�
� #1�)0���
� %1�0)���

;� ���	����
<�������

✔ ✔ �� (���������
���
������������������	������������,������

��������������	��������������=������
���"��-�����������
� 
1����	������������,�����$�
�  1����	������������,�
"������
�������

����������

������������������������������������������������������
#��+
�����,����������������������"���������������������
��-�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-128 Proprietary and Confidential ��labs�

������ ���	
��
������ ✔ ✔ �� �������������������������������������������	
����
�
�
������������������������
����������������������
��������
�����������������	
����
�
����
�������
��������
����� ��������	
����
�
���
�������������������������
�������
����������������!�������
����
���������
�����
���"������������������������������
���������������
#���������$�������
����%���������
�����"�����
��������������
&�����

�'(�)� *���+
�
�,���
�
�	����

✔ ✔ �� �������������������������,�����
����"�����������	
���
�
�
��������������������-�������,����
����
�������.�/+�
�����������������,�
�����
�����
���������0�
� �0�.�/+�#����������
�%�
� �0��.+/�
� 10�/+.��
� $0�+/�.�

�2� 	����34-5�� ✔ ✔ �� ������������������������������
�����&�����������������
���"���34-5������(�������������34-5�������
���
����� �����,����,���������������
�������
����
�����������
� �0����"���34-5�������
� �0�	�����34-5�������

�6� 74�����8�
���� ✔ ✔ �� ��������(���������(���
���������7��������������"�������
�������������������������
����
������7�!
�����
"�!����,�����74��������"�������

�9� :����!���� ✔ ✔ �� �
1�;11� ������*��"��� ✔ ✔ �� �������������������������������������
����������
����������

������������
��0�
� ��<��� $�<�6�
� ��<�1� ��<��)�
� 1�<���

1$� =���>
����"� ✔ ✔ �� ���������������������������������������������������"�(�

���
������
�����
����
��������������)������������
��
��
���
�
��
��<���������������������;$�(����������������$1;)$�
��<��������������������$1;)$(�����������������;$��

1�� 
�
 ����
��� ✔ ✔ �� ��������(����������
��������������������
����������������
��
�������������������"����������
��"������
�������,�
������������������
������-���������������������
�,�
��������������
����
���
���������������������
������
�������������������������
������������������������������
�������������
������
����������
����"�����?�
��"���������������"���������� �������

1'� :����!���� �� �� �� �
1)� +$+:����� ✔ ✔ �� ��������(�������(������+$+�������������������������������

�
����
�����(�����������
���34�������
���������
12;$�� :����!��� �� �� �� 	
����������:����!�������>������!���,���������������

����
���

 
5����0� +��������������"������������������
�������������
�����&�����������"�������
����� ��!
���������
!������

�
����
,���������������������.5+@�����
:@����������������������������������
���"�����



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-129

ReadMonitorMode  
ReadMonitorModeAnd  
ReadMonitorModeOr 
�
����� ����� 	

���� 
������
��������	�
����� �����������	�
� 
��
��� ��	������
��������	�
�������� �����������	�
� 
����
� ��	������
��������	�
�����
� �����������	�
� 
������ ��	������
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������


� ������� ✓ � ✓ � �� �������	��������	����
�� ��	��
��!�����	��	�����
 ������������
����	
������	���
� ���������	�����	����

����	�
"�

#$%� &	
�!�'�	��� ✓ � ✓ � �� (�����������!��������	����� ��
����������������	)����
	�����
�	����������������	
�!������	�����
�	�������������	���
���	��	
�!�"��*	�)�������
 ���+������	�	���� ��
����
����,�&	
�!�-����	"��(����!	������
�.�
� 
�/�#� ��/�#0�
� #�/�1� ��/�%1�
� 1�/��� 0�/�0��
� %�/��� 2�/�#1��

�$0� &	
�!�-����	�   � (�����������!��������	����� ��
��������������������	
�!�"��
(����!	������
�.�
� 
�/�#� %�/���
� #�/�1� ��/�#0�
� 1�/��"�

2� -�������	����   � (������	����	
����	������������	���������	��������	���
 ���	�
�	������
� �	����
�� ��	3���+����
����	�"��(���
�!	������
��

�/������	���	��	�����)�
�����	�����������+�	���	��
"�
#�/���
�	�����)�
�#
���	�����������+�	���	��
"�

#0$%#� &	
�!������	�   � (����������������������	����� ��4��������	������	�
���
�
&	
�!������	5�
����	�
"��(��������������#0���	�13��
�� !�� ��	��� ��
"��

 
6�	��.� �����!
� �	�4�������������������7����� ��
��)��������
���
���������	�������
��������	�4��!�����	���

!
� �	�4��	������"������
��	���	���������!��	���8��
����
����
���9���
���!��������	����!
� �	�4���	������
�	�
	��	���	��������������
���
�!
� �	�4��������
���+���������������	��	���!�����!���	���"��*���	�����	���&��!����
������ ������� ������4�:�������	���	��������
���	�8�"�"��4�
+���	
+���� �
:�����4����9"��(��������������	�+�

����������������
+�����+��)�����)��	������
���
����
�	���� !��	������
���	�
	����	������	� � �
+�
)
�	��"�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-130 Proprietary and Confidential ��labs�

RectangleMode 

����� ����� 	

���� 
������
���������	
��� 
����� ����
�� ��
���
� ����������	
����� � �

� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

������ ���������	
��� ✓ � ✓ � �� �
���������������������������������
������������
�
��� !������������
�����������"�
��������   �

 
 
���#� !���$����������������
%����������������������������������������������������������������������������

���%�
������"
�������&������������������������������������
���������"�������
�����������������������
��������
�������

RectangleHeight 

����� ����� 	

���� 
������
���������������� 
����� ����'�� ��
���
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

������� ������� ✓ � ✓ � �� !����������
%��������������������%�
������"
�������&���

 
 
���#� �

RectanglePosition 

����� ����� 	

���� 
������
���������(
����
�� )
*���"� ��+,��� ��������
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

�-�.� /�
%%���� ✓ � ✓ � �� )0���
�"�������/��

��������
�,-��� 1�
%%���� ✓ � ✓ � �� )0���
�"�������1��

��������

 
 
���#� !���������������%�������������������
������%
������&2�����������)
��
�������



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-131

RectangleWidth 

����� ����� 	

���� 
������
���������	
���
 �����
 ������
 �����


 ����������	
����
 


 
 
 

�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

������
 	
���
 ✓ 
 ✓ 
 �
 ���
�
���
��
���
���������
��
�
�����
��
��
��
�� !��


 
"����#
 


Render 
����� ����� 	

���� 
������
������
 $��!��
 ������
 %
��
���


 ����
��
 


 
 
 

�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

�
 &���'�
����

(��!��


✕ ✔ �
 ��
�
!
�)
����
���)
���!���
����
��
���
��
��
���

���� ����
��������
���
��
������
���
��

�
���
'�
����

*�
��

"���
����
����
��
����

�
���
'�
����
*�
�
 ���

!�
���!���
��
����
���
��
���
��
��
������

	���
��
�
!
�

�
�����
��
����
��
���
��
������


��������
+�
��
���
����
��
��
���
����
��
����
���!��
!
�


�
���
'�
����
*�
��

��
�
!
�

�
������
��
�� �����
�,
�����
��
����
��
���
��

���
��
�
��
 
�
+��


�
 -
��'�
����

(��!��


✕ ✔ �
 ��
�
!
�)
����
���)
���!���
�
��
��
���
��
��
���

���� ����
��������
���
��
������
���
��

�
���
'�
����

*�
��

"���
����
�
��
��
����

�
���
'�
����
*�
�
 ���

!�
���!���
��
����
���
��
���
��
��
������

	���
��
�
!
�

�
�����
��
�
��
��
���
��
������


��������
+�
��
���
����
��
��
���
�
��
��
����
���!��
!
�


�
���
'�
����
*�
��

��
�
!
�

�
������
��
�� �����
�,
�����
��
�
��
��
���
��

���
��
�
��
 
�
+��


.
 �����-
��

'�
����


✕ ✔ �
 ��
�
!
�)
����
���)
������
���
�
��
��
����
��������

�

���
'�
����
*�
�
��
!�
�����
��
/���)
���
�����

�,�
����,
!�
����
���
���
�
���
��� ���

�
�
���,�
���


��
�
���
��

�
����
0���
�
��
!,
���
-
��'�
����(��!��

!
�
���
����
���
��
����
���!��
!
��

�
���
'�
����
*�
��

	���
��
�
!
�

�
�����
���
��
����
��������
����,
��

��� 
�����
���,
����
���
1
�
�
��
��
���
��

�
���!���2


�
 �����
��
(��!��
 ✕ ✔ �
 ��
�
!
�)
����
���)
������
���
����
�
��
 �����
� �
��

!�
����
���
���
������
���
��
��������

���
�,��
��
����

�
��
��

�
����
�
��

�
���
'���3�����
��
�
����

	���

��
�
!
�

�
�����
���
��� ��
������
���
��
�������
�������


�)
4
 *�����
 �
 � �
 




Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-132 Proprietary and Confidential ��labs�

����� �����	�
���
��� ✕ ✔ � �����	�����	������������	��	��������	�
��	
���	�����	��������
���������	�
��������
���������
��������� ����
!�������	�

"� #�	��������
$������

✕ ✔ � �������	���������	����%����	���&�����	��������%��
�����������	������	�����
���&��
��%��	���������%��	���
������������&���	��������%���������%����'�����������
	��%���������	��������
�	���#�	��������&(%���	
���	��
)����	������	��������	�����������	�����	�������%����

*� #�	��������&�
(%���	
�

✕ ✔ � �������	���������	����	��	����%����'��������%	����	�����
"'"�
)����	������	��������	�	����%����'��������%	�������+'+��

��� ,������	������� ✕ ✔ � )����	������	�����	���#�	��������&$������������	��	���
�'�
��%���%����	����
��������������������	��	�����'	�
��������
��������	�������	��������

��� -
��.�/�	�
0��1�

✕ ✔ � �������	���������	����%�������%����������	������
��������	���&�������	���	�������	���&�������	���	�
2��������&����	���0�����/�	0��1���	3����	���/�	�0��1�
��&��	�������'	���	���������	������
���
��	����
2���	��������
�	���4�
��	/�	0��1���	3���4��	������	������
	������
����&���	�������1�������
#�	����
��
����&���	�	���/�	0��1���&��	��������	�	����
�
������	��
4������	�����	�����	���/�	0��1���&��	�����
�������%����
	�������	�����	��������%��������%�	���������
/�	0��1��		����	�&���������
����4����
��	����	�&����
�����
���������	������	�����	��������%��������	����	���
���	�����	�����������	��������������&����������%����
	�������	����	�������������������������
5�	��	�������
��%��������&�	�
���������	������	���
-
��.�6��	7�	����	������	�	�����
��	����������1������
���%����&���4��	���������	������	�����	���������8	�
�%���������������	�����	����
�������%���������������
/�	0��1��		����	�&��������	������
��������	����
�
�������	����	����%���9%��	����&���	�������:%�	���%���
	�����	����1��

�!� -
��.�6��	�
7�	��

✕ ✔ � )����	������	������	������&���	��������%�������
������
�������	�����������&�	�&����
������������
��������	���
���	��7��	���-	�������;��������</7�	���</-�%���7�	����
4��-
��.�/�	0��1��������	�	������
�	�&��	����	��������
���	�����	�������������
���	����	������	�����	�������
����	�����4��-
��.�/�	0��1������	�	������
�	�&��	����
	�����������	�������
�����/�	0��1��		������������
���
	����	������	�����	�����������	���������	�&�������
��%����	�������	����	����������������������������	��	�
��&��	���	
��������������������	
����&��	��������8	�
��%�����
����&���	��	�����&�����	�����%	�:%�	�%���	���
	���/�	0��1���&��	����



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-133

��� �����	�
��
��� ✕ ✔ � �� �����
�����������������
���������	������������	��������
�	���������	����	����	�����������������������������	��
�����������
�������
������
��������������	�����
�����	�����������	�������������
������	�������������	����
����	���		������� �����������������������������	�������
����	�����������
���������������������	�	������	������
�����	������	�������	����� ���

�!� "��
��
��� ✕ ✔ � �� �����
�����������������
��������������������	��������
�	���������	����	����	������������������������"��������
�����
�������
������
��������������	����������������
����	��
����������
������	��������������������	���		������� �����
�������������������"������������	�����
�����
���������������������	�	������	����������������	�
������	����� ���

�#� $� �	����

��
���

✕ ✔ � �� �����
�����������������
���������� �	���� �����
�	������������	������������������������������������������
 �������������������������������������������������������

�������
������
������������������������
������	��������
�� �	���������������������	���		������� �����������������
�������%��������&�����

�'� (�
)�����
$�		�������

��
���

✕ ✔ � �� �����
����������������
����������
���������		����������
��������	����������������������	�� ����������������	�������
���������������������
������	����������		���������������
����������	������������������(�
���������		���������	��
�������������������������	���*������

�+� ,���	 ���� -� -� �� �
�.� (���/��	������ ✕ ✔ � �� �����
�������������	�����������������	������	�������������

�������������	���������������	� ������������������
	������	������������
�����������	������������ �	��
�������
��������	��	� �����
�����������0��������������	
�	�����
���1��	����	�����	��������	���
����	��

�2� �������� -� -� �� �
3-43'� ,���	 ���� ✕ ✔ � �� �
3+� "5(��	��,���


��
���
✕ ✔ � �� �����
����������������
�������	���
����	�	��������
��

������������"	���
����	�,�������������������������
"	���
����	�,��������������
�������
������
�������
�������	��������	���	�����������	��
����������
������	�����������	���	���������	�
�		������� ������������������������"	���
����	�,����
���������	�����

3.4��� ,���	 ���� -� -� �� ,���	 �����	��	����� �������6������	
�����������

 
�����7� �
�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-134 Proprietary and Confidential ��labs�

Render2D 
����� ����� 	

���� 
������
��������� ������� ������� ���
�����
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

� !!� ����"�� ✕ ✔ �� #����
�����"��$���"��
��"��������%������������&��'������%��
���� ��()&�

!� !*� 	��������� ✕ ✔ �� �"����$�������
�������������������
����$�+�
��,�������� �
!�,�#���	�-��������
��,�#���	����.��/�
*�,�0���"	������������%�

�"��#���	�-������������#���	����.��/�������%��
12��������"��������������%���������"����������������&��
0���"	������������%�������������"�����2��������%���
���������2������
���������������%���������/���������
2����
��"����%�����2��2����
�����"���������&�

!�� 
������
#�2���3������

✕ ✔ �� �"�������������"��
�����#�2���3��������������"��
��������������&�

!)� #���	��������� ✕ ✔ �� �"�������������"��#���	�����������������"���������
�������&�

!� �4� -��%"��� ✕ ✔ �� #����
�����"��"��%"���
��"��������%������������&��'���
���%������ ��()&�

�5� '��������%�6�
$"�������

✕ ✔ �� �"������7�$"������7������
�����"�������������������������
�����������������%�6�����������&�

�(� '��������%�8�
$"��������

✕ ✔ �� �"������7�$"������7������
�����"�������������������������
�����������������%�8�����������&�

*�� 9���#�������
3������

✕ ✔ �� �"�������������"��9���#������3��������������"���������
�������&�

*!� ����2��3������ ✕ ✔ �� �"�������������"������2��3��������������"���������
�������&�

�
�����+� �"��������������������������%�������%����������
�����"�����%���%�:�������"����
���	�����
�
�����%�����&��



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-135

Render2DGlyph 

����� ����� 	

���� 
������
���������	
��
 �	���	
 ������
 ������	�


 �������
 


 
 
 

�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

���
 �����

 ✕  ✔ �
 

����
 ��� ��
 ✕ ✔ �
 

�����
 !
 ✕ ✔ �
 "� ���
��#��$�
��
!

�����
 %
 ✕ ✔ �
 "� ���
��#��$�
��
%


 
&���'(
 )��'
$�**���
'����'
�
 	
��
���� 
��������
���*
���
��'�����
 �#��
�


+�	
��,�'�����-.�#��$�+!/


%001



RenderPatchOffset 

����� ����� 	

���� 
������
������,��$�2��'��
 ��	��
 ������
 ������	�


 ������	
���
����
 


 
 
 

�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

���3
 !
$���������
 ✔ ✔ �
 �4'
$�*�	�*���
!
$���������

�����
 %
$���������
 ✔ ✔ �
 �4'
$�*�	�*���
%
$���������


 
&���'(
 )��'
�� �'���
��	�'
���
�*�5��
������
��
���
��
���
��$��� 	�
��� ��
��
��$�#��
���
*�*��

�� �


�	� �*���
���
���
��$��� 	�
6���
��
�'
��������
��
���$�
�����1



RepeatLine 

����� ����� 	

���� 
������
������7���
 ��	��
 ��8���
 )� 


 �������
 


 
 
 

�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����
 ��'��#��
 �
 �
 �
 



&���'(
 )��'
$�**���
$�5'�'
���
���#��5'
	���
���6�
6���
�
���67���
$�**���
��
��
��������1

9�
6�5	�
��


���*�	
���
'�*�
*���
��
�����
'����
�����*�����
��
��#�
����
$��� ��
������
���
	���
�'
��������1

.�

���*�	�
��
���'
�'
��
5'�
'$�''��
$	����� 
6���
���
	���
���� 
��������
���
��$�
$	��
��$��� 	�1


)��
����
���	�
5'��
6���
���'
$�**���
�'
�5����
����
���
������
�������
�'
��:��
���*
���
���#��5'


���6
�� �'���1





Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-136 Proprietary and Confidential ��labs�

RepeatTriangle 

����� ����� 	

���� 
������
����������	
��� 
����� ������� ��
�
� �������� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� ��������� �� �� �� �
�
������� ����������	��������������������������	
�������	����������������	
��������������� ��!�����������

	������"�����������������������������	"�������	������������	����	
�����"������������	
�������������� ��
#	����������"������������������������������	
��������������	
������	
����������"������������������	
�� ���
���������"�������������	�����������	��������	����	������������	
�������������$�	�"�������������
����
��
����� ��

ResetPickResult 

����� ����� 	

���� 
������
�����%��$������� &������ ��'()�� ��
�
� �������� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� ��������� �� �� �� �

 
������� �������
��������������������$�	
��������"��
 ��
����"��������	������� �

RetainedRender 
����� ����� 	

���� 
������
�����	����	���� !	���� ��*+#�� *��"�����
� �������� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� (����	�� ✕ ✔ ,� -������������	
��������"������

 
������� �-��������	������	� �



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-137

RLCount 

����� ����� 	

���� 
������
�������� 	
����
� ������� ���������
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

��	�� ������� ✕ ✔ �� �
	����� ���������� �� �� �� �
�
�������  !"�����"�������#�����!������$����!���
#��"���%�"�������&�� !���#�#�"����
#�#�"��'�"���������!�����"�����

��("����"����
��������	����������")��&�� !��*�����"��!�$��"��%"�����	���(��!"��*�))#��&��

RLData 

����� ����� 	

���� 
������
��
#�#� 
�$�#� ������� ���������
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� ��
#�#� ✓ � ✓ � �� �	�%"���#$���

 
�������  !"�����"�����!�$����!���	�%"����(��#�#����%����
�#����'!����!������$����!���*��"���"��"�"�"#����%+��!��

��������*�))#��&��

RLEMask 

����� ����� 	

���� 
������
��,-#�.� /��
��� ������� �"�("�$��
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� -#�.� ✔ ✔ �� -#�.�
#�#�

 
�������  !"�����"�����!�$����!��)#�.����0�
�'"�!��!������$����!���*������#�#�#���#$$�'��%"������%��

�"�*�������(��)��!��*�)
#�"���&�����#$���������!����'#�����%"������1����"���!���#�#��#$������������'"�!�
�!������$����!&�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-138 Proprietary and Confidential ��labs�

RouterMode 

����� ����� 	

���� 
������
����������	 ������	 
���

	 ��������	
	 ����������	
����	 	
	 	 	 	
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������


	 ��������	 ✔ ✔ �	 ���
	���	���	
���������	���� !	��	"����� �	�������	
"#$"	 ��%��&��				 
	 
	 �	 	

 
'���%�	 �(��� �%	� �	�����	��	%���	����%	��	� �	��������)	

RStart 

����� ����� 	

���� 
������
������	 *����		 
��+�
	 ,����	�����	������	
	 ����������	
����	 	 	
	 	 	 	
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������


#"
	 ,�������	 ✓ 	 ✓ 	 �	 	
"-#.$	 /���0��	 ✓ 	 ✓ 	 �	 	
.
#$"	 1��%��			 
	 
	 �	 	

 
'���%�	 1%��	��	%��	� �	�������	���	&����	���	�	&�����	( ��	��	2������	% ����0	����)		� �	&����	�%	.
	���	.3%	

����������	�����	�����	������%	��	4)"-	������)		

S1Start 

����� ����� 	

���� 
������
�"�����	 �������	 
��


	 ,����	�����	
� ����������	
����� � �

� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������


#�	 ,�������	 ✓ 	 ✓ 	 �	 .5%	����������	�����	�����	��������	
�#$"	 /���0��	 ✓ 	 ✓ 	 �	 .5%	����������	�����	�����	����0��	

 
'���%�	 /������	�"	&����	���	�������	���)		� �	������	�%	$.	���	.3%	����������	�����	�����	������%)		� �	������	

�����	�%	��	��	���������	��������	���	��%�	��	���%�%����	���	���	�"�	�"	���	6"	&����%)	

�



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-139

SaveLineStippleCounters 

����� ����� 	

���� 
������
�����������		
���
������ ���		
�� ������� ����
� �������� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� ��������� �� �� �� �

 
������� ��	���������
��������
�������

������������������
��������������
�����������������
���������

����	
���

	����
����	
�����  ���!��"���

�������#�������		
���#����
����!�

ScanLineOwnership 

����� ����� 	

���� 
������
��������$#������	� �������%��� ����&�� &�����
��

� ����������	
����� �

� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

�!!!'� $#����()� ✔ ✔ *� �
�!!!+� ����	��()� ✔ ✔ *� �
,!!!��� "�
����� �� �� *�� �

 
������� ����� ���������������#������-��#���#���������
����!��(������������

�#�������
����

�.������'�/� ��0�������
��������
�#�������.�������1�����������������2������*�#������#������������	�!�
�.������+�/�� 2(�!���������	��������*��#���!�
����������������������������������������#�

�.����������������������-���������2��� !�

ScissorMaxXY 

����� ����� 	

���� 
������
�������3��*1� �������� ����4�� &�����
���
� ����������	
����� �

� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

���+� *������������ ✓ � ✓ � �� '5���� 	
� ����������	�����*������������
�,���� 1������������ ✓ � ✓ � �� '5���� 	
� ����������	�����1������������

 
������� ����������������
������� ��� 
 �*1��������������������6��!�!������������
��������������������� �����

�������������!�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-140 Proprietary and Confidential ��labs�

ScissorMinXY 

����� ����� 	

���� 
������
����������	
� �������� �
����� ����������
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� 	������������ ✓ � ✓ � 
� �����������������
���������	������������
������ 
������������ ✓ � ✓ � 
� �����������������
���������
������������

 
����� � !"�����#������"������"�������$��	
��������������������%��&�&��"��������#����������������������"���������

���#��&�

ScissorMode 
ScissorModeAnd 
ScissorModeOr 

����� ����� 	

���� 
������
������������ �������� �
����� ���������
�����������'��� �������� �
'���� ���������(�#������)�
�����������*�� �������� �
'���� ���������(�#������)�
� ����������	
������ �

� � � �
�����
�

����� ����
���

������ ������ ������������

�� +�����������
,��-���

✔ ✔ 
� ���-�����"��$�������������������#�

�� ��������������
,��-���

✔ ✔ 
� ���-�����"������������������������#�

����� +�$������ �� � 
� �

 
����� � .�����������-���#�����"�������������$�����������������&���!"����#�������������/$�0�������-�"�0���"�������

1�2�-$���"����1���������'�3������*4���1��"��"��������������-��������������#���&�

������������������������������ ������������������������
�5�(�#���*����#����������-��)����0����"���������#���������2�



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-141

ScreenSize 

����� ����� 	

���� 
������
����������� ���		
�� ��
��
� ����������
� ����������	
����� �

� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� ������ ✓ � ✓ � �� �
������ ������� ✓ � ✓ � �� �

 
�
��	�� ������������	�
�	��
��	������	��		
�����  ���!��"���	������#
$��%���	�%���&�'�(��
�&)����*�'�������*�(�

����$	�+�!�

Security 

����� ����� 	

���� 
������
���$���,� -� $�� ��
��
� ���������
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

�� ���$��� ✔ ✔ �� ��.��
��%���
���
��.�	��$����
���

����� /�	��+���� �� �� �� �

 
�
��	�� "��	�$�����
���
�	�����	��$���,�
��������	��
������ � ������#,�����������
$��%�,�����	�����
%�	���%���%,�

�%$	������ � �������
��
�0$ ����$	������
������,!�-������	��$���,��
����	�1�%#��'� 
�����%��,��%����
$	�
����	���	��%��
��,�#�� �
��%�����#,�%��������)������
���������	���'�%����
�����
$���234!�"��	�%+
��	�
�����%�����
���234�#$����	����$	���%����		�	 %���#������
��$ ����#,�%�
�����%  ���%��
��%����%$	����
������� ��
��
�0$ !��"����
��
)��������	���	�%������������
$��
��234��
��%���#$����	��������	��$���,�
#����	���%#�����
• 5�����3
���
• 6"74����		�
• 6"72%�%�
• ���$���,�
• 234/���%����������
• 2348$� $�9
$���
• 2345���#%�0�
• 9
�����2$� �
• 9
�����/�	�
���
• 9
�����2%�%�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-142 Proprietary and Confidential ��labs�

SetDeltaPort 

����� ����� 	

���� 
������
����������	�
 ��
�����
 
��
�

 ��������


 ����������	
����
 


 
 
 

�����
�

����� ����� ������ ������ ������������


��

 ��	�
�����	
 ✔ ✔ �
 ��	�
�����	

��
 ������
��	����


 

 

 �
 


 
����� 
 !���
�������
����
"��#�
�����
$�	�
������
��
����
���
#�		���
$�	�
��
	�#��%�
�����&����
��������'



(�
��
���
��	����)
����
��
��
��$��
���
��
$	�%����
���)
��
��*�
�������
�����	'


SetLogicalTexturePage 

����� ����� 	

���� 
������
���+���#��!����	�����
 !����	�
 
���,

 ��������


 ����������	
����
 


 
 
 

�����
�

����� ����� ������ ������ ������������


��-
 ���������	
 ✔ ✔ �
 +���#��
$���
�����	

�,���
 .�����


 

 

 �
 


 
����� 
 !���
	������	
����
���
����#��
$���
�����	
��
��
����
��
�����&����
�
������	
��������������
#�������'



!��
����#��
$���
��
����
��
����

��-'


SStart 
����� ����� 	

���� 
������
����	�
 !����	�
 
�����
 �����
$����


 ����������	
����
 
 







 
 


�����
�

����� ����� ������ ������ ������������


��
 �	�#����
 ✓ 
 ✓ 
 �
 

����
 (�����	
 ✓ 
 ✓ 
 �
 


 
����� 
 (������
�
%����
��	
�����	�
��$'

!��
��	���
��
�/
���
/0�
#��$������
�����
$����
�����	�'

!��
����	)


$����
��
��
��
�	���	�	)
��#�����
���
����
��
#���������
��	
���
�1
!
���
2
%�����'




GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-143

StartXDom 

����� ����� 	

���� 
������
����������	
����� ��
���
���� ������� �
������
���
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� �����
��� ✓ � ✕ � �� �
������ �������� ✓ � ✕ � �� �

 
����
��  !��
������������
�����"����!����	
������������
�
�
�#���$�#%��"����!����	
����������
���������
��

"
##
��&����
�
�
�#���$�#%��
��#
������'
��(�� !��$�#%��

�
��)*
���	�#�	������(���"
������
���"��	��((�

StartXSub 

����� ����� 	

���� 
������
���������%+���
����� ��
���
���� ������� �
������
���
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� �����
��� ✓ � ✕ � �� �
������ �������� ✓ � ✕ � �� �

 
����
��  !��
������������
�����"����!��
%+���
������������
�
�
�#���$�#%��"����!��
%+���
����������
���������
��

"
##
��(�� !��$�#%��

�
��)*
���	�#�	������(���"
������
���"��	��(�

StartY 

����� ����� 	

���� 
������
������,� ��
���
���� ����)�� �
������
���
� ����������	
����� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

����� �����
��� ✓ � ✕ � �� �
������ �������� ✓ � ✕ � �� �

 
����
��  !��
�����,������
�������
�
�
�#�
���#
���-���
%+.
���#
��/�
���������
��"
##
��&����
�
�
�#�,���

�
���"���#
���

���'
��(�� !��$�#%��

�
��)*
���	�#�	������(���"
������
���"��	��(�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-144 Proprietary and Confidential ��labs�

StatisticMode 
StatisticModeAnd 
StatisticModeOr 

����� ����� 	

���� 
������
�����������	
� �
��
�� ������� �����
�	�
�����������	
��	� �
��
�� ������� �����
�	������������
�����������	
��� �
��
�� ������� �����
�	������������
� �������� �
� � � �
�����
�

����� ����
���

������ ������ ������������

�� �����
� ✔ ✔ ��  !
���
������"���!
�����
��������������������
�����#�����$�

�� �����%&�
� ✔ ✔ �� �
�
�����!
��&�
����������������������!
�$��%!
���������
��
'�
� ��(�)�������
� ��(����
���

*� ����+
��
��� ✔ ✔ ��  !
���
������
	
������+
�����#
��������!
������������
���!
����,���!
�"��
��!
&���
�
���
	
	$�

-� )����+
��
��� ✔ ✔ ��  !
���
������
	
���
��
	�����#
��������!
������������
���!
����,���!
�"��
��!
&���
�
���
	
	$�

.� ��#���
�
/
�������

✔ ✔ �� �
�
�����!
��&�
������#���
��
����������
�
$��%!
�
����������
'�
� ��(�0���	
��
�����
� ��(��
���	
��
�����

1� ������ ✔ ✔ ��  !
���
������
	
������������!
���������������!
����,�
��!
�"��
��!
&���
�
���
	
	$�

2$$-�� 3�
�
	�� �� �� �� �

 
4��
�'� ��������������
�����'��!
�
��!
�����+
�����#
������	���������
�
�
	����5�6��
���	��!
�
��
�������!
�

�
�����
�����
�����"!
�
�����
��7������!����

�����
�����,����5�6��������
��7������!������
��
	�����	
���
��
�������
�����
�����
����$��%!
�
���������
����
�
�
�
����������������	�	
�
������+���
�$�
�
��������������
������!����"��#�	
�������
������'�
)������� 0���!���#�	
��!
�����+
���	8����
��
	�����#
���,���	�������!�+
��!
���������
	�9:�

����	����
���#���
	����������!
�����	����
����
����
	�����!
����	
�������	����	
�����
�
����
��$��0���!
��
�
��������

��!
���!
�)���;
�
������������
����!
�"��
����!��	�������
+��
��
����
$��%!
���#���
��
������������
�
��!
��0���	
�����
���	
$���
���
��������������������!
�
	


�����	

����#
����
��
��������
����!
�)���;
�
�������$�

���
��� 0���!���#�	
��!
�����+
���	8����
��
	�����#
������	�������!�+
��!
���������
	�9:�
����	����
����#���
	�����!
����	
�������	����	
������
����
�����	������
�	�����
��
���	
�
�!
�	
���
	��
�����
�����
������!
�����������
��
����
�����
�	��
	�"��!��!
��
"�����	����
5�6�
���
��
�	��!
��
����$��%!
�0���	
8�
���	
�����!������
��
�������!���#�	
$�

%!
���������
������
<
�+��
�����
!�+
��!
���#
�"�&��
���!
��
"�#�	
�����4�=	�����;=	�"��!��!
�
���#
��#�	
��
���
��
����������$�

������������������������������ ������������������������
-������������
����
���
�	��������+����!
�#�����
����
�����&�



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-145

Stencil 

����� ����� 	

���� 
������
�������� �������� 	
����� 
��������
� ������������������������� �
� � � �
�����
�

����� ����� ������ ������ ������������

	��� �������������� ✔ ✔ 
� ��������������������
����� ���������� 	� 	� 
� �

 
 ����!� "#�������������������#���������
�������$����������������������%�&��������'�����������������(#��#����$��#��

���������������������������������%�"#��������������������������������#���������������)���%�������#�����������
����#�����������������������������������������������(���#����������������*����������(������+���������(#����
�#��#������++������#���������������%���

StencilData 
StencilDataAnd 
StencilDataOr 

����� ����� 	

���� 
������
�������,���� �������� 	
���	� 
��������
�������,���-��� �������� 	

�.	� 
��������/�����0��1�
�������,���2�� �������� 	

�.�� 
��������/�����0��1�
� ����������	
������ �

� � � �
�����
�

����� ����
���

������ ������ ������������

	��� �������������� ✔ ✔ 
� �������������������������
���3� ���+�������1�� ✔ ✔ 
� ,����������(#��#��������������������������#�������
�4�'�� 5�������1�� ✔ ✔ 
� ,����������(#��#��������������������������+������
'6���� ���������� 	� 	� 
� �

 
 ����!� "#�����������#�������������������#��������������!�

• ������������������#�����������������������#��������������%�
• ���+�������1����������������������(#��#��������������������������#������������������+������%�
• "#����������(�������1��������������������(#��#���������+�����������+����������������������#������%���
�
"#�����������������������������������+������#����������������%�&������������������#����#�����������������(����
���$�����+���������7����/
8+��������������"#���������+��������9������������#�����#�������(�$������#��
��(���������- ,:�����2�:��(��#��#�����������������������+���������%�

������������������������������ ������������������������
���/�����2+�����������������1���������#�������������������$�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

5-146 Proprietary and Confidential ��labs�

StencilMode 
StencilModeAnd 
StencilModeOr 

����� ����� 	

���� 
������
��������	
�� �������� �
����� �������
�
��������	
���
� �������� �
����� �������
��	���������
��������	
���� �������� �
����� �������
��	���������
� ����������	
������ �

� � � �
�����
�

����� ����
���

������ ������ ������������

�� ������������ ✔ ✔ 
� ������������
 ���!������

 "#� �$
����%��&	
� ✔ ✔ 
� �����$�&������$��������
��������������$������'���������� (�
)"�� �$
����%��&	
� ✔ ✔ 
� �����$�&��������������
��������������$������'���������� (�
*"�� �$
����%��&	
� ✔ ✔ 
� ����������������������'���������� (�
 �" +� �	
���,*� ✔ ✔ 
� �������
��	%$����	���-����	��'����������+(�
 #" )� ���������	-���� ✔ ✔ 
� ����.�����	����

 �����������/��������
+����������
#������	-��������

 0" �� ��������1�
�&�� ✔ ✔ 
� ����)������
 ����������
+��� �����

 *"# � ��-��
��� �� �� 
� �

 
2	���3� �	���	����&��������������4�1&��&��	�
���	����5���6���������%���������
�	���&��	-��	%��	�����	%$����	��

���1�����&��7��-������&�����������-�������
�������������7��-������&����������	�	���������8�9���&����������
�!�����
��&�����-��������-���&����&������%����7��-�����������&����&���	-����7��-�88��
�
.&���	����	$����	���:-�7���������&�7���&����%��1�5��-���&����1�%	
������2�;
�	���/;
�1��&��&��
�	�%���%	
�����	�����$���������8�

�

������������������������������ ������������������������
#+��	�����$�������������
��������7����&��%�������������	��5�



GLINT R4 Reference Guide Volume III  Graphics Registers 

��labs Proprietary and Confidential �5-147

�
Table 1 – Update Method if Stencil Test fails 
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TextureChromaLower0 
TextureChromaUpper0 
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TextureCompositeAlphaMode0 
TextureCompositeAlphaMode0And 
TextureCompositeAlphaMode0Or 
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TextureCompositeAlphaMode1 
TextureCompositeAlphaMode1And 
TextureCompositeAlphaMode1Or 
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TextureCompositeColorMode0 
TextureCompositeColorMode0And 
TextureCompositeColorMode0Or 
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TextureCompositeColorMode1 
TextureCompositeColorMode1And 
TextureCompositeColorMode1Or 
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TextureCoordMode 
TextureCoordModeAnd 
TextureCoordModeOr 
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TextureMapWidth[0…15] 
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)*���+	
��	���������	��	��	������	��	
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)	�����	�!�	����������	
���	���$���	&�������,		�!�	�������	��	����	�����	�����'��	
)	�!�	����,		�!�	�������	���	����	���	�!�	
����	��	'����	
�	����	��	�!�	���+	"����&	��	��)	��!��	����&�	��	�!�	(%�	
)*���	'���	�&&�����	���	
�!�	
)*���,			
	
�!�	&���	����	���	�����*���	�!�	����	��	��)	'�)	���	��	-���	�!�	&������&������	*��!,		�!�	���	����	
���	�������	��	������	���	�!�	
�	#����)	�������&�,	
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����� ����� ������ ������ ������������
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�	����	���	'������	���	�!�	(%�	
)*���+	
��	���������	��	��	������	��	
&������	�!��	�)�&!�������)	'��!	&���	���������	�&��������,		�!��	&��	
�	����	
)	�����	�!�	����������	
���	���$���	&�������,		�!�	�������	��	����	�����	�����'��	
)	�!�	����,		�!�	�������	���	����	���	�!�	
����	��	'����	
�	����	��	�!�	���+	"����&	��	��)	��!��	����&�	��	�!�	(%�	
)*���	'���	�&&�����	���	
�!�	
)*���,			
	
�!�	&���	����	���	�����*���	�!�	����	��	��)	'�)	���	��	-���	�!�	&������&������	*��!,		�!�	���	����	
���	�������	��	������	���	�!�	
�	#����)	�������&�,	
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WaitforCompletion 
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�
This chapter provides alphabetically- and offset-sorted Region 0 register listings.   Not all 
legacy registers are included. 

�

6.1 Registers Alphabetically Sorted 

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

����������	
 ✔ ✔ ������� ��	
� �� ��
��� ✕ 
�������
���
 ✔ ✔ ������� ���
� �� ��
��� ✕ 
����������
 ✔ ✔ 	
���
��

�������


��� � ���������  

���	���������	�����
 ✔ ✔ ������
������

����� �� ��������� ✕ 

���	���������	��������
 ✕ ✔ ������
������

���
� �� ��������� ✕ 

���	���������	�������
 ✕ ✔ ������
������

����� �� ��������� ✕ 

���	���������������
 ✔ ✔ ������
������

���
� �� ��������� ✕ 

���	������������������
 ✕ ✔ ������
������

�	�
� �� ��������� ✕ 

���	�����������������
 ✕ ✔ ������
������

�	��� �� ��������� ✕ 

���	����������
 ✔ ✔ ������
������

����� �� ��������� ✕ 

���	�
����������
 ✔ ✔ ������
������

���
� �� �������� ✕ 

���	���������
 ✔ ✔ ������
��������
������
 ����

��

� �� ��������� ✕ 

���	������������
 ✕ ✔ ������
��������
������
 ����

���
� �� ��������� ✕ 

���	�����������
 ✕ ✔ ������
��������
������
 ����

����� �� ��������� ✕ 

�������������
 ✔ ✔ ������
�����

��
�� �� ��������� ✕ 

����������������
 ✕ ✔ ������
�����

�	

� �� ��������� ✕ 



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

6-2 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

����������	
��
� ✕ ✔ ������
��	��

�
��� 
� ��������� ✕ 

���
��
����� ✔ ✔ 
�������
�����	�

����� � ���������  

���
��
���	� ✔ ✔ 
�������
�����	�

����� � ���������  

�
����������	
�� ✔ ✔ �������� ����� 
� ��������� ✕ 
�
����������	
���
� ✕ ✔ �������� ����� 
� ��������� ✕ 
�
����������	
��
� ✕ ✔ �������� ����� 
� ��������� ✕ 
�
��������������
�������� ✔ ✔ �������� ����� 
� ��������� ✕ 
�
��������������
��������� ✔ ✔ �������� ����� 
� ��������� ✕ 
����
�� ✔ ✔ 
�����

����
��
�� 
� ��
��� ✕ 

���� 
	��
!	�	
� ✔ ✔ ���� �
!�	�

��
�� 
� �������� ✕ 

������ ��"#	
��� ����� ✔ ✔ "�
�����
#����

�$
�� 
� �������� ✕ 

������ ��"#	
��� ����$	��� ✔ ✔ "�
�����
#����

�$%�� 
� �������� ✕ 

�� ��� ✕ ✔ ������ &�&�� 
� ��������� ✕ 
������������
�� ✕ ✔ #�	���'

�(���
��)�� 
� *������� ✔✕ 

�	

�
!	�	
�� ✔ ✔ "�
�����
�������

�$��� 
� ��������� ✕ 

�	

�
!	�	
�� ✔ ✔ "�
�����
�������

�$��� 
� ��������� ✕ 

����
�� ✔ ✔ 
�����
����

����� 
� ��
��� ✕ 

�%���
��
���	
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,��� � ���������  

�%���
��
����
�
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,��� � *�������  

�%���
��
��&���
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,��� � *�������  

�%���
��
��'���
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,��� � *�������  

�%���
��
��(���
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,��� � *�������  

�%���
��
�)�	
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,��� � ���������  

�%���
��
�)��
�
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,,�� � *�������  

�%���
��
�)&���
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,$�� � *�������  

�%���
��
�)'���
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,$�� � *�������  

�%���
��
�)(���
�� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,,�� � *�������  

�%*��+��
!	,,��
����� ✔ ✔ �+��		�

�������

�,��� � *�������  
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������	
����
	
��
�� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

��������	��	�� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � ��
������  

��������	����	�� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � �	
�����  

��������	������� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � �	
�����  

��������	������� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

��������	������� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

����������
����
	����� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

����������
����
	
��
�� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � �	
�����  

������������	�� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � ��
������  

��������������	�� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

����������������� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

����������������� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � �	
�����  

����������������� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � �	
�����  


���
�
���� ✔ ✔ ��	
����
�
�
���



�
� � ��
������  


���������
����� ✔ ✔ ������
������
��� ��
���	��

�!��� "� ��
������ ✕ 


������� ��� ✔ ✔ ������
������
��� ��
���	��

�!#
� $� ��
������ ✕ 


�����!���
����� ✔ ✔ ������
������
��� ��
���	��

�!�
� "� ��
������ ✕ 


�����"�����	�� ✔ ✔ ������
������
��� ��
���	��

�!#�� $� ��
������ ✕ 


�����"�����	��
	� ✕ ✔ ������
������
��� ��
���	��

���
� "� ��
������ ✕ 
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6-4 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������	
����
�� ✕ ✔ ������
������
��	
��
��
���

����� �� �����
��� ✕ 

������������ ✔ ✔ ������
������
��	
��
��
���

����� �� �����
��� ✕ 

������ ✔ ✔ ������
����

����� �� �����
��� ✕ 

������������� ✔ ✔ ������
����

����� �� �����
���  

���������������� ✕ ✔ ������
����

����� �� �����
��� ✕ 

������������
�� ✕ ✔ ������
����

����� �� �����
��� ✕ 

����������
�����
� ✕ ✔ �������� ����� �� �����
��� ✕ 
��������� ✕ ✔ ������� � !�� �� �����
��� ✕ 
���	
��
������ ✔ ✔ ������

����
����� �� �����
���  

���	
��
��������� ✕ ✔ ������
����

����� �� �����
��� ✕ 

���
��
��
�� ✕ ✔ ������� ����� �� �����
��� ✕ 
���
��
����� ✕ ✔ ������� ����� �� �����
��� ✔ 
���
��
��	
���� ✕ ✔ ������� ����� �� �����
��� ✔ 
���
����� ✕ ✔ "���
�#

�$
��
��%�� �� ���
&
�� ✔ 

���
����������� ✕ ✔ "���
�#
�$
��

��'�� �� ���
&
�� ✔ 

���
������������ ✕ ✔ "���
�#
�$
��

��'�� �� ���
&
�� ✔ 

���
������� �!� ✕ ✔ "���
�#
�$
��

��%�� �� ���
&
�� ✔ 

���
�����������		� ✔ ✔ ��������
(���)��

��*�� � ���
&
��  

���
���������
���� ✔ ✔ ��������
(���)��

�� �� � �����
���  

���
����������
� ✔ ✔ ��������
(���)��

��+�� � ���
&
��  

����
� ✔ ✕ "���
�#
�$
��

��+�� �� ���
&
�� ✕ 

����� ✔ ✔ ������
����

����� �� ���
�� ✕ 

���"���� ✔ ✔ ������
����

����� �� ���
��  

�#��� ✔ ✔ ������
����

����� �� ���
�� ✕ 

�#�"���� ✔ ✔ ������
����

����� �� ���
�� ✕ 

���
������ ✔ ✔ �
����� �+��� �� �����
��� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
�� ✕ ✔ ������� ����� 	� 
������
� ✕ 
����������
� ✕ ✔ ������� ����� 	� 
������
� ✕ 
������ ✔ ✔ ������ ����� 	� �������� ✔✕ 
���������� ✔ ✔ ������ ����� 	� �������
� ✕ 
���������	
�� ✕ ✔ ������ ����� 	� 
������
� ✕ 
����������
� ✕ ✔ ������ ����� 	� 
������
� ✕ 
����� ✔ ✔ ���� ����� 	� ��	�
� ✕ 
�������� ✔ ✔ ���� ����� 	� ��	�
� ✕ 
����� ✔ ✔ ������

����
����� 	� ��	�
� ✕ 

�������� ✔ ✔ ������
����

����� 	� ��	�
� ✕ 

������������   ��
���
��������

����� � 
������
�  

�����
����� ✔ ✔ ������� ����� 	� �������
� ✕ 
�����
����	
�� ✕ ✔ ������� ����� 	� 
������
� ✕ 
�����
�����
� ✕ ✔ ������� ����� 	� 
������
� ✕ 
������� ✔ ✔ ��	� ��� ����� 	� ��	�
� ✕ 
���������� ✔ ✔ ��	� ��� ��!�� 	� ��	�
� ✕ 
������� ✔ ✔ ��	� ��� ��"�� 	� ��	�
� ✕ 
���������� ✔ ✔ ��	� ��� ��"�� 	� ��	�
� ✕ 
������� ✔ ✔ ��	� ��� ����� 	� ��	�
� ✕ 
���������� ✔ ✔ ��	� ��� ����� 	� ��	�
� ✕ 
������� ✔ ✔ ��	� ��� ����� 	� ��	�
� ✕ 
���������� ✔ ✔ ��	� ��� ����� 	� ��	�
� ✕ 
������� ✔ ✔ ��	� ��� ����� 	� ��	�
� ✕ 
���������� ✔ ✔ ��	� ��� ����� 	� ��	�
� ✕ 
������� ✔ ✔ ��	� ��� ����� 	� ��	�
� ✕ 
���������� ✔ ✔ ��	� ��� ����� 	� ��	�
� ✕ 
��		��
� ✕ ✔ #�$����� ����� 	� �������� ✕ 
��	��
��
��� ✕ ✔ #�$����� ����� 	� �������� ✔ 
��	���
�� ✕ ✔ #�$����� ����� 	� �������� ✕ 
��	��������� ✕ ✔ #�$����� ����� 	� �������� ✕ 
��	����
���
�
��� ✔ ✔ #�$����� ����� 	� 
������
� ✕ 
��	�������	��
���� ✕ ✔ #�$����� ��%�� 	� �������� ✕ 
��	���������
�� ✕ ✔ #�$����� ��%�� 	� �������� ✕ 
��	�����
��������� ✕ ✔ #�$����� ����� 	� 
������
� ✕ 
��	�����
�������� �
�!����� ✔ ✔ #�$����� ����� 	� �������� ✕ 
��	�����
��������"�
���� ✔ ✔ #�$����� ����� 	� 
������
� ✕ 
��	�����
�������	��
���� ✔ ✔ #�$����� ����� 	� �������� ✕ 
��	�����
���#
���� ✕ ✔ #�$����� ����� 	� 
������
� ✕ 
��	�����
���#
���	��
���� ✔ ✔ #�$����� ����� 	� �������� ✕ 
��	�����
���#
��� �
�!����� ✔ ✔ #�$����� ����� 	� �������� ✕ 
��$
����	��
���� ✔ ✔ � ��
�� 	� �������� ✕ 
��$
��������� ✔ ✔ � ��
�� 	� �������� ✕ 
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6-6 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

����������	
��
���� ✔ ✔ �������
���

	
��� 
� �������� ✕ 

��������������� ✔ ✔ �������
���

	
��� 
� � ✔ 

������ ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

����	���� ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

����� ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

���	� ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

���	���� ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

�����
���� ✕ ✔ ������� �� �� 
� !�
��� ✔ 
�����
���� ✕ ✔ ������� ����� 
� !�
��� ✔ 
������
������ ✕ ✔ ������� ����� 
� "��!����� ✔ 
����� ✔ ✔ ������

��#�
�$��� 
� ��
��� ✕ 

���	���� ✔ ✔ ������
��#�
������

�$��� 
� ��
��� ✕ 

������ ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

����	���� ✔ ✔ ��
�����
������

�� �� 
� ��
��� ✕ 

����� ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

���	� ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

���	���� ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

������ ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

����	���� ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

����� ✔ ✔ ��
�����
������

��#�� 
� ��
��� ✕ 

���	� ✔ ✔ ��
�����
������

����� 
� ��
��� ✕ 

���	���� ✔ ✔ ��
�����
������

��	�� 
� ��
��� ✕ 

������ ✔ ✕ %�&���'
�(���

����� 
� !�
��� ✕ 

������ ✔ ✕ %�&���'
�(���

�� �� 
� !�
��� ✕ 

��� ✔ ✕ %�&���'
�(���

����� 
� !�
��� ✕ 

� ���� ✔ ✔ ����)�*�
����

����� 
� ��
��� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

������ ✔ ✔ ��������
�	
�

��
�� �� ������ ✕ 

������	
� ✔ ✔ ��������
�	
�

����� �� ��������� ✕ 

������	�� ✔ ✔ ��������
�	
�

����� �� ������ ✕ 

���� ✕ ✔ ������ ����� �� ������ ✕ 
���
���������� ✔ ✔ �	���

����
����� �� ��
� ✕ 

�����������   
	���	��
�������

����� � ���������  

������������� ✔ ✕ ��� ���� �!
�� �� ����
��� ✕ 
������������������ ✔ ✔ ���"����� ��#�� �� ����
��� ✕ 
����������������� ✔ ✔ ���"����� ��!�� �� ����
��� ✕ 
���������������������� ✔ ✔ ���"����� ����� �� ����
��� ✕ 
�������� ✔ ✕ ���"����� �!��� �� �$�� ✕ 
����� !����"����#��������� ✔ ✔ ��� ���� !%��� �� ����
��� ✕ 
����� !����"����
���� ������ ✔ ✔ ��� ���� !%!�� �� ����
��� ✕ 
����� !����"����$%� &������ ✔ ✔ ��� ���� !%
�� �� ����
��� ✕ 
����� !����������� ✔ ✔ ��� ���� !%%�� �� ��������� ✕ 
����� !����������#��� ✕ ✔ ��� ���� !�&�� �� ��������� ✕ 
����� !����������
�� ✕ ✔ ��� ���� !�&�� �� ��������� ✕ 
����� !���'���� ✔ ✔ ��� ���� !%%�� �� ��������� ✕ 
����� !���'���#��� ✕ ✔ ��� ���� !
��� �� ��������� ✕ 
����� !���'���
�� ✕ ✔ ��� ���� !
��� �� ��������� ✕ 
��(���)���$�% �'���� ✔ ✔ ���"����� �!
�� �� '��(� ✕ 
��*�� )���$�% �'���� ✔ ✔ )	
�*�

����
��&�� �� +���
��� ✕ 

��*�"���!����"����#���� ✔ ✔ ��� ���� !���� �� ����
��� ✕ 
��*�"���!����"����
���� � ✔ ✔ ��� ���� !�,�� �� ����
��� ✕ 
��*�"���!����"����$%� &� ✔ ✔ ��� ���� !�,�� �� ����
��� ✕ 
��*�"���!���'���� ✔ ✔ ��� ���� !���� �� ��������� ✕ 
��*�"���!���'���#��� ✕ ✔ ��� ���� !
!�� �� ��������� ✕ 
��*�"���!���'���
�� ✕ ✔ ��� ���� !
!�� �� ��������� ✕ 
��$�% ��"����#��������� ✔ ✔ ���"����� ����� �� ����
��� ✕ 
��$�% ��"����
���� ������ ✔ ✔ ���"����� ��&�� �� ����
��� ✕ 
��$�% ��"����$%� &������ ✔ ✔ ���"����� ��-�� �� ����
��� ✕ 
��$�% �'���� ✔ ✔ ���"����� �!��� �� ��������� ✕ 
��$�% �'���#��� ✕ ✔ ���"����� !
��� �� ��������� ✕ 
��$�% �'���
�� ✕ ✔ ���"����� !
��� �� ��������� ✕ 
�%����� ���� ✔ ✔ .���	�


	���	��
��/�� � ���������  

�+�
�%����� ✔ ✔ 
	���	��
�������

��#�� � ���������  

�%���������"�������� ✕ ✔ &������
0��

����� �� ����
��� ✕ 
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6-8 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

����������	
�� ✕ ✔ �������
���

	

	� �� �
��
���� ✕ 

����������	

� ✕ ✔ �������
���

	
��� �� �
��
����  

������
������������������� ✕ ✔ �������
���

	
��� �� 
������� ✕ 

��������������������������� ✕ ✔ �������
���

	
�	� �� 
������� ✕ 

����������������������������� ✕ ✔ �������
���

	
��� �� �������� ✕ 

����������������������� ✕ ✔ �������
���

	
��� �� 
������� ✕ 

��������������������� ✕ ✔ �������
���

	
�	� �� 
������� ✕ 

�������������������
� ✕ ✔ �������
���

	
�	� �� �������� ✕ 

��������� �������� ✕ ✔ �������
���

	
�	� �� �������� ✕ 

������������� �������� ✕ ✔ �������
���

	
�	� �� �������� ✕ 

����������	
� ✕ ✔ �������
���

	
��� �� �
��
���� ✕ 

�����������!�"#$� ✕ ✔ �������
���

	
��� �� �
���� ✕ 

�����������!��#$� ✕ ✔ �������
���

	
�	� �� �
���� ✕ 

������!����� ✔ ✔ �����
����

	 ��� �� �
��
���� ✕ 

������!������� ✕ ✔ �����
����

!���� �� �
��
���� ✕ 

������!������ ✕ ✔ �����
����

!��	� �� �
��
���� ✕ 

���������� ✕ ✔ "#����$

%���

	���� �� �#�� ✔ 

������������%&������ ✕ ✔ �������� 	&��� �� �������� ✕ 
��������� ✔ ✔ '��� 	�&	� �� '
���� ✕ 
���!���� ✔ ✔ '��� 	�&�� �� �
��
���� ✕ 
���!������� ✕ ✔ '��� ! ��� �� �
��
���� ✕ 
���!������ ✕ ✔ '��� ! �	� �� �
��
���� ✕ 
���'�&��(�)
*+� ✔ ✔ '��� ����� �� �
��
���� ✕ 
���'�&��(
,)-
+� ✔ ✔ '��� ��	�� �� �
��
���� ✕ 
���'�&��(-	)./+� ✔ ✔ '��� ����� �� �
��
���� ✕ 
���'�&��(.0),-+� ✔ ✔ '��� ��	�� �� �
��
���� ✕ 
���������������� ✔ ✔ (��
)�

����
�� �� �� 
������� ✕ 

������� ✔ ✔ '��� 	�!�� �� '
���� ✕ 
�1
!���� ✔ ✔ (��"�#�� ��
	� �� �
��
���� ✕ 
�1
!������� ✕ ✔ (��"�#�� ����� �� �
��
���� ✕ 
�1
!������ ✕ ✔ (��"�#�� ���	� �� �
��
���� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	 ✕ ✔ �������
���

	

�� �� 
������� ✕ 

�����
��
�
��	 ✔ ✔ �������
���

	
��� �� 
������� ✕ 

�
�������������	 ✔ ✕ ��������
�������

����� � 
�������  

������	 ✔ ✔ ������
����

����� �� �
���� ✕ 

�����	 ✔ ✔ �
����
��������

����� � 
�������  

����
���
���
���	�������
������ 	 ✔ ✔ ��������
 ����

	!��� �� 
������� ✕ 

�����	 ✔ ✔ �
����
��������

��"�� � 
�������  

����!�����������	 ✔ ✕ #����$�� ����� �� $������� ✕ 
����!�!�	 ✔ ✔ #����$�� ����� �� $������� ✕ 
����!������	 ✔ ✔ #����$�� ��"�� �� $������� ✕ 
����!������"	 ✔ ✔ #����$�� ��!�� �� $������� ✕ 
����#�$�����������	 ✔ ✕ ��������

�������
�"��� � 
�������  

�����	 ✔ ✔ �
����
��������

����� � 
�������  

�������	 ✔ ✔ �
����
��������

����� � 
�������  

�#����	 ✔ ✔ �
����
��������

��"�� � 
�������  

!���$%����������	 ✔ ✔ #����$�� 	���� �� 
������� ✕ 
!���$��������&����$	 ✕ ✔ #����$�� 	�	�� �� 
������� ✕ 
!���$��'
��'
��	 ✕ ✔ #����$�� 	���� �� 
������� ✕ 
!���$��'
�����
�	 ✕ ✔ #����$�� 	���� �� 
������� ✕ 
!���$��
�
��'
��	 ✕ ✔ #����$�� 	���� �� 
������� ✕ 
!���$��
������	 ✕ ✔ #����$�� 	�!�� �� 
������� ✕ 
!���$��#�
�����(��	 ✕ ✔ #����$�� 	�"�� �� 
������� ✕ 
!���$��#�
�����'
��	 ✕ ✔ #����$�� 	�"�� �� 
������� ✕ 
!���$��#�
��������
�	 ✕ ✔ #����$�� 	���� �� 
������� ✕ 
!���$��&����$	 ✕ ✔ #����$�� 	���� �� 
������� ✕ 
!�(!(������	 ✔ ✕ ��������

�������
��"�� � 
�������  

!��������	 ✔ ✔ ��������
�������

����� � %
�&
����  

!��������'
��	 ✔ ✔ �
����
��������

��
�� � 
�������  

!��(����	 ✔ ✔ ��������
�������

��"�� � %
�&
����  

!�)��
����*����	 ✕ ✔ ��������
 ����

	�'�� (� %
�&
���� ✔ 

+�%�����	 ✔ ✔ �������� ����� �� &
���� ✕ 
+�������	 ✔ ✔ �������� ��"�� �� &
���� ✕ 
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6-10 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������� ✔ ✔ �������� �	

� �� ����
� ✕ 
�	
������ ✔ ✔ ��������

���������
���

���
� �� ����
� ✕ 

�	������� ✔ ✔ ��������
���������
���

����� �� ����
� ✕ 

�	������� ✔ ✔ ��������
���������
���

���
� �� ����
� ✕ 

�

���������� ✔ ✔ ������
� ���
� �� �������� ✕ 
�

���������� ✔ ✔ ������
� ����� �� �������� ✕ 
�
������ ✕ ✔ ���

���
��
��������

���
� ��  ������� ✕ 

�
��	�����
���������� ✔ ✔ ������
� ��!
� �� ��������  
�
��	�����
��������	��� ✔ ✔ ������
� ��!�� �� ��������  
�
��	�����������	� ✔ ✔ ������
� ��
�� �� "������
� ✕ 
�
��	�����������	����� ✕ ✔ ������
� ���
� �� "������
� ✕ 
�
��	�����������	���� ✕ ✔ ������
� ����� �� "������
� ✕ 
�
��	���������� ✔ ✔ ������
� ��

� �� �������� ✕ 
�
��	������������� ✕ ✔ ������
� ���
� �� "������
� ✕ 
�
��	������������ ✕ ✔ ������
� ����� �� "������
� ✕ 
�
����������� ✔ ✔ ������
� ����� �� �������
� ✕ 
�
������������ ✕ ✔ 	������ ���
� �� "������
� ✕ 
�
����������� ✕ ✔ 	������ ����� �� "������
� ✕ 
�
����������
���������� ✔ ✔ ������
� ��#�� �� �������� ✕ 
�
����������
��������	��� ✔ ✔ ������
� ��$
� �� "������
� ✕ 
�
��������������� ✔ ✔ ������
� ��#
� �� �������� ✕ 
�
������������������� ✕ ✔ ������
� ���
� �� "������
� ✕ 
�
����������������� ✕ ✔ ������
� ����� �� "������
� ✕ 
�
����� �� ✕ ✔ �����

����
����� �� �������
� ✕ 

�
!� ��
���������� ✔ ✔ ���%����� ��&
� �� �������� ✕ 
�
!� ��
��������	��� ✔ ✔ ���%����� ��&�� �� �������� ✕ 
�
!� ��������� ✔ ✔ ���%����� ����� �� �������
� ✕ 
�
!� ������� ✔ ✔ ���%����� ���
� �� �������
� ✕ 
�
!� ���������� ✕ ✔ ���%����� ���
� �� "������
� ✕ 
�
!� ��������� ✕ ✔ ���%����� ����� �� "������
� ✕ 
� ������� ✔ ✔ 	����� �&��� �� "������
� ✕ 
� ���������� ✕ ✔ 	����� ��'
� �� "������
� ✕ 
� ��������� ✕ ✔ 	����� ��'�� �� "������
� ✕ 
� ���� ��������� ✔ ✔ (������� �!��� �� �������
� ✕ 
� ���� ������������ ✕ ✔ (������� ���
� �� "������
� ✕ 
� ���� ����������� ✕ ✔ (������� ����� �� "������
� ✕ 
� ��! ���� ✔ ✔ 	����� �&�
� �� �������� ✕ 
� ��! ������	��� ✔ ✔ 	����� �&��� �� �������� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	�

����
�	���� ✔ ✔ �������� �	
�� �� 
��
����� ✔ 
����������
�� ✔ ✔ �������

��������
	�	�� � 
��
�����  

�����������	���� ✔ ✔ �������
��������

	���� � 
��
�����  

������������������ ✔ ✔ �������
��������

	���� � 
��
�����  

���������������� ✔ ✔ �������
��������

	���� � 
��
�����  

��������������� ✔ ✔ �������
��������

	���� � 
��
�����  

���� ✔ ✔ ��������
������

����� �� ������ ✕ 

����� ✔ ✔ ��������
������

����� �� ������ ✕ 

���������� ✔ ✔ ��������
������


���� �� ���
����� ✕ 

���������� ✔ ✔ ��������
������


� �� �� 
����� ✕ 

��������
����� ✔ ✔ !�"�#�
$��

����� �� 
��
����� ✕ 

��������
�������� ✕ ✔ !�"�#�
$��

%�&�� �� ���
����� ✕ 

��������
������� ✕ ✔ !�"�#�
$��

%�&�� �� ���
����� ✕ 

��������� 	
������� ✔ ✕ ��������
��'��(�

�		�� � ����"���  

��������� 	
���������!������� ✔ ✔ ��������
)�'��


���� �� ����"��� ✕ 

��������� 	
���������!������	�� ✔ ✔ ��������
)�'��


���� �� ����"��� ✕ 

�"�#�$�%&� ✔ ✔ !*�� �&��� �� ���
����� ✕ 
�"��������� ✔ ✔ ��������

)�'��
����� �� ����"��� ✕ 

�"���	�� ✔ ✔ !*�� ����� �� ����"��� ✕ 
�"�'��� � ✔ ✔ !*�� ����� �� ����"��� ✕ 
�"������ ✔ ✔ !*�� 
�+�� �� ���
����� ✕ 
�"��������� ✕ ✔ !*�� %�+�� �� ���
����� ✕ 
�"�������� ✕ ✔ !*�� %�+�� �� ���
����� ✕ 
�"���������� ✔ ✔ ��������

)�'��
����� �� 
��
����� ✕ 

�� (�	������� ✕ ✔ ,�(��
$���

����� �� ���
����� ✔ 

�� ������� ✔ ✔ ,�(��
$���

��	�� �� ���
�����  

���)*
���+��	����,� ✔ ✔ �������
��������

	���� � ����"���  

�����
�	��� ✔ ✕ �������
��������

	���� � ����"���  
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6-12 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
 ✔ ✔ �������
��	
����

�
�
� � �	
�����  

���
��������
 ✕ ✔ ���
�
��
�

����� �� ��
������ ✔ 

���������
 ✔ ✔ ���
�
��
�

���
� �� ��
������ ✕ 

�����������
 ✔ ✔ ������
��	
����

�
��� � ��
������  

���������������
 ✔ ✕ ��	
����
�
�
���



�
� � �	
�����  

��������������
 ✕ ✔ � ���
�
!"�

�#��� �� �	
����� ✔ 

�������������
 ✕ ✔ � ���
�
!"�

�##�� �� �	
����� ✔ 

������ ������
 ✕ ✔ � ���
�
!"�

�#�
� �� �	
����� ✔ 

���!"���!������
 ✔ ✕ ��	
����
�
�
���



$�� � �	
�����  

���!"���������
 ✔ ✕ ��	
����
�
�
���



$
� � ��
������  

�������"��������
 ✔ ✕ ��	
����
�
�
���



��� � �	
�����  

����##������
 ✔ ✔ ��	
����
�
�
���



%
� � ��
������  

�	$���������!���������%�"��!���
 ✔ ✔ &��
����
'����

�(�
� �� �	
����� ✕ 

����������
 ✕ ✔ ���
�
��
�

����� �� ��
������ ✔ 

�������&�
 ✔ ✔ '��
��)
�*���

�
�
� �� ��
������ ✔ 

���������
 ✔ ✔  ��
�� $($
� �� ��
������ ✕ 
���������!��
 ✕ ✔  ��
��� ++,
� �� ��
������ ✕ 
�����������
 ✕ ✔  ��
��� ++,�� �� ��
������ ✕ 
�������&�
 ✔ ✔  ��
�� $($�� �� �	
����� ✕ 
�����%�"��'()*+
 ✔ ✔ '��
��)

�*���
�
�
� �� ��
������ ✕ 

,������
 ✔ ✔ &��
����
������

�(�
� �� %����� ✕ 

,�����
 ✔ ✔ &��
����
������

����� �� %����� ✕ 

�������&������
 ✔ ✔ '��
��)
�*���

�
+
� �� ��
������ ✕ 

�������&������!��
 ✕ ✔ '��
��)
�*���

+�+
� �� ��
������ ✕ 

�������&��������
 ✕ ✔ '��
��)
�*���

+�+�� �� ��
������ ✕ 

�-������������
 ✔ ✔ '+� +
��
��	
����

(
��� � �	
�����  
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

�����������	�
 ✔ ✔ �����
��
���	
���

�
�
� � ��	���
�  

���������
�
 ✔ ✔ �����
��
���	
���

�
��� � ��	���
�  

����������
 ✔ ✔ �����
��
���	
���

�
�
� � ��	���
�  

������		���	�
 ✔ ✔ �����
��
���	
���

�

�� � ��	���
�  

������		������������
 ✔ ✔ �����
��
���	
���

�
��� � ��	���
�  

������		����	��������
 ✔ ✔ �����
��
���	
���

�


� � ��	���
�  

�����������
 ✔ ✔ �����
��
���	
���

�
�
� � ��	���
�  

��������	������
 ✔ ✔ ���	�� �
��� �� ��	������ ✕ 
��������	���������
 ✕ ✔ ���	�� ���
� �� ��	������ ✕ 
��������	��������
 ✕ ✔ ���	�� ����� �� ��	������ ✕ 
���	��
�����
�	
 ✔ ✔ ���	�� ���
� �� ����	� ✕ 
���	��
������
 ✔ ✔ ���	�� ���
� �� ��	������ ✕ 
���	��
������	���
 ✔ ✔ ��� �	�

!"�
�#

� �� ��	���
� ✕ 

���	��
�����	�
 ✔ ✔ ���	�� ����� �� ��	���
� ✕ 
����	�������	���
 ✔ ✔ ��$�
%�

���	
���
��

� � ��	���
�  

������
 ✕ ✔ ��&	�
'
�(�
�

�
��� �� ��	������ ✔ 

��������
 ✕ ✔ ��� �	�
!"�

�#�
� �� ��	������ ✕ 

���������� !�
 ✕ ✔ ��� �	�
!"�

�#��� �� ��	������ ✕ 

��������	���""��	
 ✔ ✔ ��� �	�
!"�

�#�
� �� ��	������ ✕ 

��!��	����
 ✕ ✔ ���	�� ����� �� 	��� ✔ 
��!��	#����
��
 ✕ ✔ ���	�� ���
� �� 	��� ✔ 
����	�������$�	
 ✕ ✔ )�&	�

*+	�
���
� �� 	��� ✔ 

����	%	�	$�
   ���	
���
 	�	+&�





� � ��	���
�  

��	�����������
 ✔ ✔ )�&	���� �,�
� �� ��	������ ✔ 
����$�	
 ✕ ✔ ��� �	�

!"�
�#,�� �� ��	���
� ✕ 



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

6-14 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

������� ✔ ✔ �������
���

	
��� 
� �������� ✕ 

�����	
� ✔ ✔ �����
����

����� 
� ��������� ✕ 

����
����
� ✔ ✔ ������� ����� 
� 	�������� ✕ 
������� ✔ ✔ ������

����
����� 
�  �
��� ✕ 

�������� ✔ ✔ !�
�����
������

����� 
�  �
��� ✕ 

���
���
������
�����
�	� ✕ ✔ �������� �"��� 
� �#�� ✔ 
�������
���
�	���� ✔ ✔ �#����$

�%���
��	�� 
� 	�������� ✕ 

���		�������� ✔ ✔ �&������ �"'�� 
� 	�������� ✕ 
���		�������� ✔ ✔ �&������ �"��� 
� 	�������� ✕ 
���		�����
� ✔ ✔ �&������ �"��� 
� 	�������� ✕ 
���		�����
���� ✕ ✔ �&������ �		�� 
� ��������� ✕ 
���		�����
��� ✕ ✔ �&������ �		�� 
� ��������� ✕ 
���

� �	
� ✔ ✔ (�����

��������
)���� � ��������  

���

� �	
��!��� ✔ ✔ (�����
��������

)���� � *�������  

���

���"
� ✔ ✔ �&������ �"'�� 
� 	������� ✕ 
���

������
� ✔ ✔ (�����

��������
)���� � *�������  

�
�����#� ✔ ✔ �����*�� �'��� 
� 	�������� ✕ 
�
��
���$���� ✕ ✔ ����#� �� �� 
� 	�������� ✔ 
�
���!����%
����
$�!
� ✔ ✔ !�
�����

��#��
	)
�� +� ��������� ✕ 

��"
�&'��(
)�&&
�� ✔ ✔ ,	���#�-�
 	���#�-�
 	�.�����

	���� 
� �������� ✕ 

������� ✔ ✔ !�
�����
������

�)��� 
�  �
��� ✕ 

��������(� ✔ ✕ �#����$
�%���

����� 
� ��
��� ✕ 

��������)� ✔ ✕ �#����$
�%���

��"�� 
� ��
��� ✕ 

������� ✕ ✕ �#����$
�%���

����� 
� ��
��� ✕ 

�����	������
� ✔ ✔ �����
����

����� 
� ��������� ✕ 

�����	������
���� ✕ ✔ �����
����

��"�� 
� ��������� ✕ 

�����	������
��� ✕ ✔ �����
����

��"�� 
� ��������� ✕ 

��
����� ✔ ✔ ����&��� �''�� 
� 	�������� ✔✕ 
��
��������� ✔ ✔ ����&��� �''�� 
� 	�������  
��
������������ ✕ ✔ ����&��� 	)/�� 
� ��������� ✕ 
��
����������� ✕ ✔ ����&��� 	)/�� 
� ��������� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������	
�� ✔ ✔ �������� 	
		� �� ���
����� ✕ 
��������	
���
� ✕ ✔ �������� ����� �� ���
����� ✕ 
��������	
�
�� ✕ ✔ �������� ���	� �� ���
����� ✕ 
������
������� ✔ ✔ �������

�����
	��	� �� 
����� ✕ 

������
���������������� ✕ ✔ �������


���
������

	��	� �� ���
����� ✔ 

����� ✕ ✔ � ���
!���

	�"�� �� ���
����� ✔ 

�������� ✔ ✔ #�������
�  ���

	"$	� �� ������ ✕ 

��������������������	����	� !"#$� ✔ ✔ #�������
�����

�"��� �� ����%��� ✕ 

��%&���

����� ✔ ✕ � ��� ��
�������

�$&�� � ����%���  

��%�'�
������ ✔ ✕ � ��� ��
�������

�$&	� � ����%���  

��%�(��
��)&*����!� ✕ ✔ �������
�����

	��	� �� ���
����� ✔ 

��%�(��
��)&*������ ✕ ✔ �������
�����

	�$	� �� ���
����� ✔ 

��%�(��
��)&*����)� ✕ ✔ �������
�����

	�&	� �� ���
����� ✔ 

��%�(��
��)&*����#� ✕ ✔ �������
�����

	�'	� �� ���
����� ✔ 

��%�(��
��)&*����+� ✕ ✔ �������
�����

	�"	� �� ���
����� ✔ 

��%�(��
��)&*����,� ✕ ✔ �������
�����

	�(	� �� ���
����� ✔ 

��%�(��
��)&*����-� ✕ ✔ �������
�����

	��	� �� ���
����� ✔ 

��%�(��
��)&*����.� ✕ ✔ �������
�����

	��	� �� ���
����� ✔ 

��%��*�����

�!� ✕ ✔ �������
�����

	���� �� )���%��� ✕ 

��%��*�����

��� ✕ ✔ �������
�����

	�$�� �� )���%��� ✕ 

��%��*�����

�)� ✕ ✔ �������
�����

	�&�� �� )���%��� ✕ 

��%��*�����

�#� ✕ ✔ �������
�����

	�'�� �� )���%��� ✕ 

��%��*�����

�+� ✕ ✔ �������
�����

	�"�� �� )���%��� ✕ 

��%��*�����

�,� ✕ ✔ �������
�����

	�(�� �� )���%��� ✕ 

��%��*�����

�-� ✕ ✔ �������
�����

	���� �� )���%��� ✕ 

��%��*�����

�.� ✕ ✔ �������
�����

	���� �� )���%��� ✕ 
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6-16 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

����������	
���

���
������ ✕ ✔ ��������
�		
��
��
���

����� �� ������
�� ✕ 

����������	
���

���
����� ✕ ✔ ��������
�		
��
��
���

����� �� ������
�� ✕ 

����������	
���

��
��� ✔ ✔ ��������
�		
��
��
���

����� �� ������
�� ✕ 

�������������������� ✔ ✔ ��������
��
��

����� �� �������� ✕ 

����������
���
����� ✔ ✔ ��
���
����

����� �� ������
�� ✕ 

����������
���
����� ✔ ✔ ��������
��
����

����� �� ������
�� ✕ 

����������
��������� ✔ ✔ ��
���
����

����� �� ������
�� ✕ 

����������
��������� ✔ ✔ ��������
��
����

����� �� ������
�� ✕ 

��������
��
�
���	����
���� ✔ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"#�� �� ������
�� ✕ 

��������
��
�
���	����
������� ✕ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"$�� �� ������
�� ✕ 

��������
��
�
���	����
������ ✕ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"$�� �� ������
�� ✕ 

��������
��
�
���	����
���� ✔ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"%�� &� � ✕ 

��������
��
�
���	����
������� ✕ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"��� �� ������
�� ✕ 

��������
��
�
���	����
������ ✕ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"��� �� ������
�� ✕ 

��������
��
�
���
	
��
���� ✔ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"��� �� ������
�� ✕ 

��������
��
�
���
	
��
������� ✕ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"��� &� ������
�� ✕ 

��������
��
�
���
	
��
������ ✕ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"��� �� ������
�� ✕ 

��������
��
�
���
	
��
���� ✔ ✔ ��������
�� 	�!�
���

�"#�� &� ������
�� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
�������
����������� ✕ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 

���������	
�������
���������� ✕ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 

���������	
������������� ✔ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
����  

���������	
������������� ✔ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 

���������	
���������� ✔ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 

����������������� ✔ ✔ ��������
�		���

����� �� �
��
���� ✕ 

�������������������� ✕ ✔ ��������
�		���

����� �� � ✕ 

������������������� ✕ ✔ ��������
�		���

����� �� �
��
���� ✕ 

������������ ✕ ✔ �	������
��������

����� ��  !��"��� ✕ 

�����������
���������
� ✔ ✕ �	!��	��
#������

�$��� � �
��
����  

������������
��� ✔ ✔ �������� �%��� �� �
��
���� ✕ 
���������
�������� ✔ ✔ �������� �&��� �� �
��
���� ✕ 
���������
����������� ✕ ✔ �������� �'(�� �� �
��
���� ✕ 
���������
���������� ✕ ✔ �������� �'(�� �� �
��
���� ✕ 
������������������ ✔ ✔ ��������

 !����
����� �� �
��
���� ✕ 

��������������������� ✕ ✔ ��������
 !����

����� �� �
��
���� ✕ 

�������������������� ✕ ✔ ��������
 !����

����� �� �
��
���� ✕ 

������������������ ✔ ✔ ��������
 !����

��&�� �� �
��
���� ✕ 

��������������������� ✕ ✔ ��������
 !����

��'�� �� �
��
���� ✕ 

�������������������� ✕ ✔ ��������
 !����

��'�� �� �
��
���� ✕ 

�������������� � ✔ ✔ ��������
 !����

�&(�� �� )
���� ✕ 

���������������� ✔ ✔ ��������
 !����

�&(�� �� )
���� ✕ 

���������
 �!�� ✔ ✔ ��������
�����

�&��� �� 
!��"��� ✕ 

���������
"���#$�%&� ✔ ✔ ��������
�����

�(��� �� �
��
���� ✕ 
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6-18 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

�����������	�
��
 ✔ ✕ ��������
��	�
��

�

�� � ��������  

���������	������
 ✔ ✔ ����
���
��	��

����� �� ��������� ✕ 

���������	���������
 ✕ ✔ ����
���
��	��

����� �� ��������� ✕ 

���������	��������
 ✕ ✔ ����
���
��	��

����� �� ��������� ✕ 

���������	������
 ✔ ✔ ����
���
��	��

����� �� ��������� ✕ 

���������	���������
 ✕ ✔ ����
���
��	��

����� �� ��������� ✕ 

���������	��������
 ✕ ✔ ����
���
��	��

����� �� ��������� ✕ 

��������
�	��	��
 ✕ ✔ ����
���
��	��

����� �� ��������� ✔ 

��
	��������
 ✔ ✔ ����	� ����� �� ��������� ✕ 
��
	�����������
 ✕ ✔ ����	�� ��
�� �� ��������� ✕ 
��
	����������
 ✕ ✔ ����	�� ��
�� �� ��������� ✕ 
���	��
 ✔ ✔ ����
���

 �����
����� �� !����� ✕ 

���	���
����
������������
 ✕ ✔ ���""��� �
��� �� ��������� ✔ 
���	�����
�	������������
 ✕ ✔ ����
���

��	��
��#�� �� �	�� ✔ 

 �!
���!
 ✔ ✔ ����	� ����� �� ������ ✕ 
 �!
���"
 ✔ ✔ ����	� ��
�� �� ������ ✕ 
 �!
����
 ✔ ✔ ����	� ����� �� ������ ✕ 
 �!
����
 ✔ ✔ ����	� ����� �� ������ ✕ 
 �!
���#
 ✔ ✔ ����	� ��$�� �� ������ ✕ 
 �!
���$
 ✔ ✔ ����	� ��$�� �� ������ ✕ 
 �!
���%
 ✔ ✔ ����	� ��#�� �� ������ ✕ 
 �!��	��
 ✔ ✔ ����	� �
��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�&
 ✔ ✔ ����	� �
��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�!
 ✔ ✔ ����	� �
��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�'
 ✔ ✔ ����	� �
��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�(�
 ✔ ✔ ����	� �
��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�(�
 ✔ ✔ ����	� �%��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�(�
 ✔ ✔ ����	� �
��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�(�
 ✔ ✔ ����	� �%��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�"
 ✔ ✔ ����	� ��
�� �� ���	�� ✕ 
 �!��	��
 ✔ ✔ ����	� �
��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	��
 ✔ ✔ ����	� ����� �� ���	�� ✕ 
 �!��	��
 ✔ ✔ ����	� ����� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�#
 ✔ ✔ ����	� �
��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�$
 ✔ ✔ ����	� �
��� �� ���	�� ✕ 
 �!��	�%
 ✔ ✔ ����	� �
&�� �� ���	�� ✕ 
 �!
���!
 ✔ ✔ ����	� ����� �� ������ ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 

	��� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 

	��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 

	��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
���������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
���������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 

	��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 

	��� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 

	��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 

	��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� 	� 
����� ✕ 
�����	 ✔ ✔ �
����

��������
����� 	� 
�������  

������� ���	 ✔ ✔ ��������
�������

����� ��  
�

����  

��!���"	 ✕ ✔ !����"�� �#��� 	� 
������� ✕ 
��!����	 ✕ ✔ !����"�� �#��� 	� 
������� ✕ 
��!����	 ✕ ✔ !����"�� �#��� 	� 
������� ✕ 
��!����������!���	 ✔ ✔ !����"�� �#��� 	� 
������� ✕ 
��!�������!��	 ✔ ✔ !����"�� �#��� 	�  
�

���� ✕ 



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

6-20 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

����������� ✕ ✔ �������� �	
�� �� 
������� ✕ 
����������	� ✕ ✔ �������� �	��� �� 
������� ✕ 
����������
� ✕ ✔ �������� �	��� �� 
������� ✕ 
������������ ✕ ✔ �������� �	
�� �� 
������� ✕ 
�������
����� ✔ ✔ �������� �	��� �� 
������� ✕ 
��������������� ✕ ✔ �������� �	��� �� 
������� ✕ 
���������������� ✕ ✔ �������� �	��� �� 
������� ✕ 
�������
�������� ✕ ✔ �������� �		�� �� 
������� ✕ 
�������
���
�� ✕ ✔ �������� �		�� �� 
������� ✕ 
��������������	�
��� ✔ ✔ �������� ����� �� �
��
���� ✕ 
��������������
���
�� ✔ ✔ �������� ����� �� �
��
���� ✕ 
������������������ ✕ ✔ �������� �	��� �� 
������� ✕ 
������������������� ✕ ✔ �������� �	��� �� 
������� ✕ 
�������������������� ✕ ✔ �������� �	��� �� 
������� ✕ 
���������� � ✔ ✔ �������� �	��� �� 
������� ✕ 
�����!������"
#��� ✔ ✕ �
����

��������
��	�� � 
�������  

�� �
"
���
�� ✔ ✔ �
����
��������

����� � �
��
����  

�� �
$%�����&���	� ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�"#�� � �
��
����  

�� �
$%�����&���
� ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�"#�� � �
��
����  

�� �
$%�����&����� ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�"��� � �
��
����  

�� �
$%��������� $''���� ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�"	�� � �
��
����  

�� �
$%������(�$�"
���
�� ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�""�� � �
��
����  

�� �
$%�����)���*�� ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�"��� � 
�������  

�� �
$%�����(� ��� ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�""�� � �
��
����  

�� �
$%�����+
 �� ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�"��� � �
��
����  

�� �
$%�����$������ ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�"��� � �
��
����  

�� �
$%������*���,-������ ✔ ✔ �
����
����� !�
��������

�"��� � �
��
����  
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
��


��� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������
��  

���������	
��
����� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������	�  

���������	
����

�� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������	�  

���������	
����
�� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������	�  

���������	
����	

� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������	�  

���������	
��������	

� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������	�  

���������
���
��� ✔ ✔ ������
��	����

���	�
�

��
�� � ������	�  

���������
������
� ✔ ✔ ������
��	����

���	�
�

����� � ������	�  

���������� ✔ ✔ ������
��	����

���	�
�

��
�� � ������
��  

������ ✔ ✔ ������

���	�
�

����� � ������	�  

������
	������
��	� ✔ ❘ ������
��	����

���	�
�

����� � ������
��  

���

�
� ✔ ✔ ������

���	�
�

����� � ������	�  

���


��� ✔ ✕ ������
��	����

���	�
�

����� � ������
��  

� !�������� ✔ ✔  !�"	���� !�!�� #� ������	� ✔ 
� !�


� ✔ ✔  !�"	���� !�!�� #� ������	� ✔ 
� �

	� ✔ ✔ ������


���	�
�
����� � ������	�  

�
�
"������	�
���� ✕ ✔ $�%��	&
�'�	�

��!�� #� !�����
�� ✔ 

�����#� ✔ ✔ ����(�
� �)��� #� !�����
�� ✕ 
�����#���� ✕ ✔ ����(�
� �!��� #� ������
�� ✕ 
�����#��� ✕ ✔ ����(�
� �!��� #� ������
�� ✕ 
�����#���$��� ✔ ✔ �(�%%�	� ��
�� #� !�����
�� ✕ 
���
�� ✔ ✔ ��
��� )���� #� �
���� ✕ 
���
�� ✔ ✔ ��
��� )���� #� �
���� ✕ 
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6-22 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

�������� ✔ ✔ �������
�	��


��
�
 �
 ��������
 ✕ 

��	
��
� ✔ ✔ ���

����


����
 �
 ��������
 ✕ 

��������� ✔ ✔ ���
 ����
 �
 �����
 ✕ 
�������� ✔ ✔ �����
 


���

�!��
 �
 �����
 ✕ 

�������� ✔ ✔ �����
 �!��
 �
 �����
 ✕ 

�
�
�

6.2 Registers Sorted by Offset 

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

�
�
��������   "������

#���$�


����
 
 �������
  

��������
� ✔ ✔ "������

#���$�


����
 
 ��������
  

��������� ✔ ✔ "������

#���$�


��%�
 
 ��������
  

����������
� ✔ ✕ "������

#���$�


��%�
 
 �������
  

��� ������!����� ✔ ✕ "������

#���$�


��&�
 
 �������
  

"������#
$$���
��� ✔ ✔ "������

#���$�


��&�
 
 �������
  

"������#
$"����� ✔ ✔ "������

#���$�


��'�
 
 �������
  

�����������   "������

#���$�


��'�
 
 ��������
  

	"�%�#��"��� ✔ ✔ "������

#���$�


��(�
 �
 ��������
  

$�
����
��
� ✔ ✔ "������

#���$�


��)�
 
 ��������
  

$�
����
&'�� ✔ ✔ "������

#���$�


��)�
 
 ��������
  

"������#
$"������� ✔ ✔ "������

#���$�


����
 
 ��������
  

����#������ ✔ ✔ "������

#���$�


����
 
 ��������
  

"(��"������ ✔ ✔ "������

#���$�


��*�
 
 ��������
  

$) "������� ✔ ✔ "������

#���$�


��*�
 
 ��������
  

) ���#
$$���
��� ✔ ✕ "������

#���$�


����
 
 �������
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
���
�� ✔ ✕ ��������
��	�
��

��

� � ��������  

��������������� ✔ ✕ ��������
��	�
��

����� � ���������  

���������������� ✔ ✕ ��������
��	�
��

���
� � ��������  

������������� ✔ ✔ ��������
��	�
��

����� � ���������  

������������������� ✔ ✕ ��������
��	�
��

����� � ��������  

����������
������
����� ✔ ✕ ��������
��	�
��

���
� � ���������  

���������������
� ✔ ✕ ��������
��	�
��

����� � ��������  

����	�������������� ✔ ✕ ��������
��	�
��

���
� � ��������  

�������������� ✔ ✕ ��������
��	�
��

����� � ��������  

����������	�� ✔ ✕ ��������
��	�
��

���
� � ��������  

 !��������"����� ✔ ✔ ���	���
��������

����� � ���������  

 !��������"������� ✔ ✔ ���	���
��������

���
� � ��������  

 !��������"#������ ✔ ✔ ���	���
��������

����� � ��������  

 !��������"$������ ✔ ✔ ���	���
��������

���
� � ��������  

 !��������"%������ ✔ ✔ ���	���
��������

����� � ��������  

 !��������&����� ✔ ✔ ���	���
��������

���
� � ���������  

 !��������&������� ✔ ✔ ���	���
��������

����� � ��������  

 !��������&#������ ✔ ✔ ���	���
��������

���
� � ��������  

 !��������&$������ ✔ ✔ ���	���
��������

����� � ��������  

 !��������&%������ ✔ ✔ ���	���
��������

���
� � ��������  

 !���'�������� ✔ ✔ ���	���
��������

����� � ���������  

 !���'���������� ✔ ✔ ���	���
��������

���
� � ��������  

 !���'���#������ ✔ ✔ ���	���
��������

����� � ��������  

 !���'���$������ ✔ ✔ ���	���
��������

���
� � ��������  

 !���'���%������ ✔ ✔ ���	���
��������

�� �� � ��������  
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6-24 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������	
����
	����� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � �	
�����  

��������	
����
	
��
�� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

������������	�� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � ��
������  

��������������	�� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

����������������� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � �	
�����  

����������������� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

����������������� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � �	
�����  

����������
����
	����� ✔ ✔ �������
��	
����


��
� � �	
�����  

����������
����
	
��
�� ✔ ✔ �������
��	
����


���� � �	
�����  

���
��
���� ✔ ✕ �������
��	
����

�


� � �	
�����  

������������������� ✔ ✔ �������
��	
����

�

�� � �	
�����  

����������� ✔ ✔ �������
��	
����

�
�
� � �	
�����  

��������
���� ✔ ✔ �������
��	
����

�
��� � ��
������  

������������
 � ✔ ✔ �������
��	
����

�
�
� � ��
������  

��������
�
����� ✔ ✔ �������
��	
����

�
��� � ��
������  

����������!����� ✔ ✔ �������
��	
����

�
�
� � ��
������  

��������"�#����#
� ✔ ✔ �������
��	
����

�
��� � ��
������  

���������
�
����� ✔ ✔ �������
��	
����

��

� � �	
�����  

�����
����� ✔ ✔ ������
��	
����

�


� � �	
�����  

�����
����	�� ✔ ✔ ������
��	
����

�

�� � �	
�����  

$������ ✔ ✔ ������
��	
����

�
�
� � �	
�����  

$ %
	� ✔ ✔ ������
��	
����

�
��� � �	
�����  

$&%
	� ✔ ✔ ������
��	
����

�
�
� � �	
�����  

$������� ✔ ✔ ������
��	
����

�
��� � �	
�����  

$�%
	� ✔ ✔ ������
��	
����

�
�
� � �	
�����  
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

������� ✔ ✔ ������
���	
���

�
��� � ��	���
�  

��	
�� ✔ ✔ ������
���	
���

�
�
� �� ��	���
�  

��
����� ✔ ✔ ������
���	
���

�
��� � ��	���
�  

��	
�� ✔ ✔ ������
���	
���

�
�
� � ��	���
�  

�������
����� ✔ ✔ ������
���	
���

�
��� � ��	������  

�
���������
�� ✔ ✔ ������
���	
���

�
�
� � ��	���
�  

������������   ������
���	
���

�
��� � ��	������  

����������
����
�� ✔ ✕ ������
���	
���

�
�
� � ��	���
�  

������
����� ✔ ✔ ������
���	
���

�
��� � ��	������  


����
���������� ✔ ✔ ������
���	
���

�
�
� � ��	���
�  

������
����� ✔ ✔ ������
���	
���

�
��� � ��	������  

����� !�����"������ ✔ ✔ ������
���
����
���	
���

��

� � ��	���
�  

����� !���������� ✔ ✔ ������
���
����
���	
���

��
�� � ��	������  

����� !�������� ���
����� ✔ ✔ ������
���
����
���	
���

���
� � ��	������  

����� !������
��#� ✔ ✔ ������
���
����
���	
���

����� � ��	������  

����� !���������$� ✔ ✔ ������
���
����
���	
���

���
� � ��	������  

����� !���������%� ✔ ✔ ������
���
����
���	
���

����� � ��	������  

����� !���������&� ✔ ✔ ������
���
����
���	
���

���
� � ��	������  

����� !�����
������ ✔ ✔ ������
���
����
���	
���

����� � ��	���
�  

����� !�����'����� ✔ ✔ ������
���
����
���	
���

���
� � ��	���
�  
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6-26 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
����
��� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������	�  

���������	
����
��� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������
��  

���������	
����������	�
� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������
��  

���������	
��������	�
� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������	�  

���������	
����	�
� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������	�  

���������	
����	�������� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������
��  

���������	
���
���� ✔ ✔ ������
���	
���

���	�
�

����� � ������
��  

���
	��������� ������� ✔ ✔ �����

�

���	�
�

����� � ������	�  

���
	�����
�
� ✔ ✔ �����

�

���	�
�

����� � ������	�  

����!�	"
��� ✔ ✔ �����

�

���	�
�

����� � ������	�  

���
	������
� ������� ✔ ✔ �����

�

���	�
�

����� � ������	�  

��#���!$�%� ✔ ✔ �����

�

���	�
�

�� �� � ������	�  

��#���!��
�� ✔ ✔ �����

�

���	�
�

�� �� � ������	�  

��#���!���
�
� ✔ ✔ �����

�

���	�
�

����� � ������	�  

��#���!&�����	� ✔ ✔ �����

�

���	�
�

����� � ������	�  

����
���� ✔ ✕ ������
!�	��"�

���	�
�

����� � ������
��  
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
��
����� ✔ ❘ ������
��	�
��
��
�	���

����� � ���������  

���������� ✔ ✔ ������
��	�
��
��
�	���

����� � ���������  

����������
���
�� ✔ ✔ ������
��	�
��
��
�	���

����� � �
����	�  

����������
���	
�� ✔ ✔ ������
��	�
��
��
�	���

����� � �
����	�  

���������� ✔ ✕ �
���	�
���	�

����� �� ������ ✕ 

������ ✔ ✕ �
���	�
���	�

����� �� ������ ✕ 

�������	�� ✔ ✕ �
���	�
���	�

����� �� ������ ✕ 

���	�� ✔ ✕ �
���	�
���	�

����� �� ������ ✕ 

������� ✕ ✕ �
���	�
���	�

����� �� ������ ✕ 

��� ✔ ✕ �
���	�
���	�

����� �� ������ ✕ 

��	
�� ✔ ✕ �
���	�
���	�

����� �� �
����	� ✕ 

��
���� ✕ ✔ �
���	�
���	�

����� ��  �������� ✔ 

��
��
	������
�� ✕ ✔ �
���	�
���	�

��!�� �� �
����	� ✔ 

��
��
	�������� ✕ ✔ �
���	�
���	�

��!�� �� �
����	� ✔ 

��
��
	�����	�� ✕ ✔ �
���	�
���	�

����� �� �
����	� ✔ 

��
��
	�� ✕ ✔ �
���	�
���	�

����� �� �
����	� ✔ 

��	
����
� ✕ ✔ �
���	�
���	�

��"�� �� �
�� ✔ 

�����
� �����
� ✕ ✔ �
���	�
���	�

��"�� �� �
����	� ✔✕ 

 ��
�!����"#$%&� ✔ ✔ �
���	�
���	�

����� �� ��������� ✕ 

��
����'������� ✔ ✔ �
���	�
���	�

����� ��  �������� ✕ 

������
� ✔ ✔ �
���	�
���	�

����� ��  �������� ✕ 

�(�
��
�)�
��
���� ✔ ✔ �
���	�
���	�

�� �� ��  �������� ✕ 

*���������������
� ✕ ✔ �
���	�
���	�

�� �� ��  �������� ✔ 
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6-28 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������� ✔ ✔ �������
�	��


��
�
 �
 ��������
 ✔ 

�	
����

��	�� ✔ ✔ �������
�	��


��
�
 �
 �����
 ✕ 

��	���	���
	� ✕ ✔ �����
 ����
 �
 ��������
 ✔ 
��������	�
����� ✔ ✔ �����
 ����
 �
 ��������
 ✕ 
������
����� ✔ ✔ �������
 ����
 �
 ��������
 ✕ 
������
������ ✔ ✔ �������
 ����
 �
 ��������
 ✕ 
������
������ ✔ ✔ �������
 ����
 �
 ��������
 ✕ 
��
�������� ✔ ✔ �������
 ����
 �
 �������� ✕ 
�
���	���������� ✔ ✔ �������
 ����
 �
 ��������
 ✕ 
�����	���������� ✔ ✔ �������
 ����
 �
 ��������
 ✕ 
���������	���������	�
�� ✔ ✔ �������
 ����
 �
 ��������
 ✔ 
����	������	���������	�
�� ✕ ✔ �������
 ����
 �
 ��������
 ✔ 
���������	���������	�
�� ✕ ✔ �������
 ��
�
 �
 ���
 ✔ 
����� �
�!��� ✔ ✔ �������
 ��
�
 �
 ��������
 ✕ 
�
���	�������		�
�"#$%&'� ✔ ✔ �������
 ����
 �
 ��������
 ✕ 
�
���	�������		�
�"%($)%'� ✔ ✔ �������
 ����
 �
 ��������
 ✕ 
*���*+�
�	�+�

�
���
#� ✕ ✔ ��
���


��

����
 �
 � �����
 ✕ 

*���*+���
������+�

�
���
� ✕ ✔ ��
���

��


����
 �
 � �����
 ✕ 

*���*+���	����+�

�
���
#� ✕ ✔ ��
���

��


����
 �
 � �����
 ✕ 

*���������
������ ✕ ✔ ��
���

��


����
 �
 �����
 ✕ 

*���������
������ ✕ ✔ ��
���

��


����
 �
 �����
 ✕ 

*���*�
�!
��������
#� ✕ ✔ ��
���

��


����
 �
 � �����
 ✕ 

*���+��,!
��������
� ✕ ✔ ��
���

��


����
 �
 � �����
 ✕ 

*������
�!-�#� ✕ ✔ ��
���

��


����
 �
 !�������
 ✕ 

*���*+���
������+�

�
�

��	� ✕ ✔ ��
���

��


��"�
 �
 # �����
 ✕ 

*������	��!������	���� ✕ ✔ ��
���

��


��"�
 �
 # �����
 ✕ 

*��������
-�� ✕ ✔ ��
���

��


��$�
 �
 ��������
 ✕ 

*���*�
�!
��������
%� ✕ ✔ ��
���

��


��$�
 �
 # �����
 ✕ 

*������
�!-�%� ✕ ✔ ��
���

��


��%�
 �
 ��������
  

*���.�/�0����	���� ✕ ✔ ��
���

��


��%�
 �
 # �����
 ✕ 

1��	�
����
������ ✔ ✔ &���'��

�����


����
 �
 ��������
 ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

������� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

����� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

����	
�� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

������� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

����� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

����	
�� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 


������ ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

�
��� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

�
��	
�� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

��	� ✔ ✔ ��������
��
���

����� �� 
���
� ✕ 

����� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

����� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

	
��� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

�������� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

������ ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

�����	
�� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

�������� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

������ ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

�����	
�� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 


������� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

�
���� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

�
���	
�� ✔ ✔ ��������
�		�
�

����� �� 
���
� ✕ 

��	�� ✔ ✔ ��������
��
���

����� �� 
���
� ✕ 

��������
������� ✔ ✔ ��������
��
���

����� �� 
���
� ✕ 

��������
������� ✔ ✔ ��������
��
���

����� �� 
���
� ✕ 
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6-30 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

������������	 ✔ ✔ ��������
�	
����

��
�� �� �	��	�
�� ✕ 


��
����	 ✔ ✔ ���� ����� �� �������� ✕ 

������	 ✔ ✔ ���� ����� �� �������� ✕ 

���������	 ✔ ✔ ��������

�����
����� �� �������� ✕ 


����������	 ✔ ✔ ��������
�����

����� �� �	��	�
�� ✕ 

�����������������	 ✔ ✔ �������� ����� �� �	��	�
�� ✕ 
�������������������	 ✔ ✔ ��
���

��
�
����� �� �	��	�
�� ✕ 

�������������
�����	 ✔ ✔ ��
���
��
�

����� �� �	��	�
�� ✕ 

������������	 ✔ ✔ ��������
�	
����

����� �� �	��	�
�� ✕ 

����������������� !	 ✔ ✔ ��������
�����

����� �� �������� ✕ 

����������"������ !	 ✔ ✔ ��������
�����

����� �� �	��	�
�� ✕ 

�������������������	 ✔ ✔ ��������
�	
����

����� �� �	��	�
�� ✕ 

�������������
�����	 ✔ ✔ ��������
�	
����

����� �� �	��	�
�� ✕ 

������������#���������	 ✔ ✔ ��������

��
	 ��	
���

����� �� �	��	�
�� ✕ 

�������$�%�����	 ✔ ✔ �������� ����� �� �	��	�
�� ✕ 
��&����	 ✔ ✔ ���� ��!�� �� �	��	�
�� ✕ 
��&�����	 ✔ ✔ ���� ��!�� �� �	���� ✕ 
������	 ✔ ✔ ���� ��
�� �� �	���� ✕ 
����	 ✔ ✔ ���� ��
�� �� �	���� ✕ 
���'���	 ✔ ✔ ���� ����� �� �	���� ✕ 
(��&����	 ✔ ✔ ���� ����� �� �
���� ✕ 
�����)�'�������	 ✕ ✔ ��"���#

	$���
�%��� �� �������� ✕ 

����*�����+�)�'���	 ✕ ✔ ��"���#
	$���

�%��� �� �	��	�
�� ✔ 

�����)�'�������	 ✕ ✔ ��"���#
	$���

�%&�� �� �������� ✕ 

����*�����+�)�'���	 ✕ ✔ ��"���#
	$���

�%&�� �� �	��	�
�� ✔ 

�����)�'������+	 ✕ ✔ ��"���#
	$���

�%'�� �� �������� ✕ 

����*�����+�)�'��+	 ✕ ✔ ��"���#
	$���

�%'�� �� �	��	�
�� ✔ 

�����)�'������,	 ✕ ✔ ��"���#
	$���

�%(�� �� �������� ✕ 

����*�����+�)�'��,	 ✕ ✔ ��"���#
	$���

�%(�� �� �	��	�
�� ✔ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
���
� ✕ ✔ �������
�	��


��
�
 �
 �������
 ✕ 

����������������	
� ✕ ✔ �������
�	��


��
�
 �
 ��������
 ✔ 

���������	
����� ✕ ✔ �������
�	��


����
 �
 �������
 ✕ 

����������������	�� ✕ ✔ �������
�	��


����
 �
 ��������
 ✔ 

���������	
����� ✕ ✔ �������
�	��


����
 �
 �������
 ✕ 

����������������	�� ✕ ✔ �������
�	��


����
 �
 ��������
 ✔ 

���������	
����� ✕ ✔ �������
�	��


����
 �
 �������
 ✕ 

����������������	�� ✕ ✔ �������
�	��


����
 �
 ��������
 ✔ 

������� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 

����� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 

�������� ✔ ✔ �����

���

�����


����
 �
 �����
 ✕ 

������� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 

����� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 

�������� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 

������� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 

����� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 

�������� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 


������ ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 

�
��� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
 ✕ 

�
������ ✔ ✔ �����

���


����
 �
 �����
  

�������
����� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 ��������
  

�������������� ✔ ✔ �����

���


����
 �
 ��������
  

������ ✔ ✔ �����

���


����
 �
 ��������

 ✕ 
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6-32 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������	
���
 ✔ ✔ ������
���	
���
������
��
��

����� �� �������
� ✕ 

��	������
���
 ✔ ✔ ������
��
��

����� �� �������
� ✕ 

��	���
���
 ✔ ✔ ������� ����� �� �������
� ✕ 
�����	�������	�
���
 ✔ ✔ ������

��
�
����� �� �	������ ✕ 

���������
���
 ✔ ✔ ������
���

����� �� �������
� ✕ 

���	��
���
 ✔ ✔ ������� �� �� �� �������
� ✕ 
�����������	
 ✔ ✔ ������
� ����� �� �������
� ✕ 
���	�����
 ✕ ✔ !�
��

����
����� �� �������
� ✕ 

�����	�
 ✕ ✔ ���
���
"!
�
������

����� �� �	������ ✕ 

�����	�
���
 ✔ ✔ ���#����� ��$�� �� �������
� ✕ 
�����	������	
 ✔ ✔ ���#����� ��$�� �� �������
� ✕ 
�� 	�����	�
 ✕ ✔ �����%��

�����"#�
��&�� �� �	������ ✕ 

!��	"�"�
 ✔ ✔ !�
���	� �'��� �� �	������ ✕ 
������	#
 ✔ ✔ !�
���	� �'��� �� �������
� ✕ 
��������	�$��%�����
 ✕ ✔ !�
���	� �'��� �� �	������ ✕ 
!��	"��	�	�
 ✔ ✔ !�
���	� �'��� �� �	������ ✕ 
!��	"��
��������
 ✔ ✕ !�
���	� �'(�� �� �	������ ✕ 
!��	"��	�	�&
 ✔ ✔ !�
���	� �' �� �� �	������ ✕ 
������
 ✔ ✔ )��	���� �'��� �� �������
� ✕ 
�	�����
���
 ✔ ✔ )��	���� �'��� �� �������
� ✕ 
�	�������	�
 ✔ ✔ )��	���� �''�� �� �������
  
�	�����
 ✔ ✔ )��	���� �''�� �� �������
� ✔✕ 
���	�
���
 ✔ ✔ ������ �'��� �� �������
� ✕ 
���	�
 ✔ ✔ ������ �'��� �� �	������ ✔✕ 
'�	��	(
 ✔ ✔ ������ �'��� �� *���
� ✕ 
'�	��	�
 ✔ ✔ ��������

*���
�'��� �� *���
� ✕ 

�'� (
 ✔ ✔ ��������
*���

�'$�� �� *���
� ✕ 

�'� �
 ✔ ✔ ��������
*���

�'$�� �� *���
� ✕ 

�'�#���(
 ✔ ✔ ��������
*���

�'��� �� *���
� ✕ 

�'�#����
 ✔ ✔ ��������
*���

�'��� �� �������
� ✕ 

��$����
 ✔ ✕ *��#����� ��'�� �� 	"�� ✕ 
�����	�
���
 ✔ ✔ *��#����� ����� �� %������
� ✕ 
��!����������	�
���
 ✔ ✔ *��#����� ��$�� �� +�
,� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

������������	 ✔ ✕ �������� �	
�� �� �
������ ✕ 
�
����
���		 ✔ ✔ �����

����
�
��� �� ��������� ✕ 

����
��
�
���	 ✔ ✔ �����
����

�
��� �� ��������� ✕ 



����
��	 ✔ ✔ �����
����

�
��� �� ��������� ✕ 


�����
��	 ✔ ✔ �����
����

�
��� �� ���������  

������
��������	 ✕ ✔ �����
����

�
��� �� ���� ✔ 



��
����
��	 ✕ ✔ �����
����

�
��� �� ��������� ✔ 


���
����
��	 ✕ ✔ �����
����

�
��� �� ��������� ✔ 

�
��������	 ✕ ✔ �����
����

�
��� �� ��������� ✔ 

����	 ✕ ✔ �����
����

�
��� �� ��������� ✔ 

���
���	 ✔ ✔ �����
����

�
��� �� ��������� ✕ 

����������
�����������	 ✕ ✔ �������
�����
������

�
 �� �� ��������� ✔ 

��������	 ✔ ✔ !�������
	""��#���
�
�

�
��� �� ������ ✕ 

������	 ✔ ✔ !������� �
��� �� ������ ✕ 
������ ��	 ✔ ✔ !������� �
$�� �� ������ ✕ 
��!�����	 ✔ ✔ !�������

	""��#���
�
�

�
$�� �� ������ ✕ 

���!��	 ✔ ✔ !������� �
	�� �� ������ ✕ 
���!�� ��	 ✔ ✔ !������� �
	�� �� ������ ✕ 
��������	 ✔ ✔ !�������

	""��#���
�
�

�
��� �� ������ ✕ 

������	 ✔ ✔ !������� �
��� �� ������ ✕ 
������ ��	 ✔ ✔ !������� �

�� �� ������ ✕ 
��������	 ✔ ✔ !������� �%��� �� ������ ✕ 
������	 ✔ ✔ !������� �%��� �� ������ ✕ 
������ ��	 ✔ ✔ !������� �%��� �� ������ ✕ 
��!�����	 ✔ ✔ !������� �%��� �� ������ ✕ 
���!��	 ✔ ✔ !������� �%��� �� ������ ✕ 
���!�� ��	 ✔ ✔ !������� �%��� �� ������ ✕ 
��������	 ✔ ✔ !������� �%��� �� ������ ✕ 
������	 ✔ ✔ !������� �%��� �� ������ ✕ 
������ ��	 ✔ ✔ !������� �%��� �� ������ ✕ 
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6-34 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
� ✕ ✔ ������� ��	
� �� ��
������ ✔ 
���������
����� ✕ ✔ ������� ��	�� �� ��
������ ✔ 
������������ ✕ ✔ ������� ���
� �� ��
������ ✕ 
���������� ✔ ✔ ���� ���
� �� ��
������ ✕ 
�������� ✔ ✔ ����

���
�
��

� �� ��
������ ✕ 

����	��

��� ✔ ✔ 	�����
������
������
������

��
�� �� ��
������ ✕ 

����	������� ✔ ✔ 	�����
������
������
������

�� 
� �� ��
������ ✕ 

����	���
������ ✔ ✔ 	�����
������
������
������

�� �� �� ��
������ ✕ 

��� !"���#�$%� ✔ ✔ !�"
�
#$
�

����� �� 
�%� ✕ 

��"&���'� ✔ ✔ ���
�� &


� �� ������ ✕ 
��"&����� ✔ ✔ ���
�� &

�� �� ������ ✕ 
��"&���(� ✔ ✔ ���
�� &
 
� �� ������ ✕ 
��"&���"� ✔ ✔ ���
�� &
'�� �� ������ ✕ 
��"&���)� ✔ ✔ ���
�� &
(
� �� ������ ✕ 
��"&����� ✔ ✔ ���
�� &
(�� �� ������ ✕ 
��"&���*� ✔ ✔ ���
�� &
)
� �� ������ ✕ 
��"&���'� ✔ ✔ ���
�� &
�
� �� ����
� ✕ 
��"&����� ✔ ✔ ���
�� &
��� �� ����
� ✕ 
��"&���(� ✔ ✔ ���
�� &
&
� �� ����
� ✕ 
��"&���"� ✔ ✔ ���
�� &
	�� �� ������ ✕ 
��"&���)� ✔ ✔ ���
�� &
�
� �� ������ ✕ 
��"&����� ✔ ✔ ���
�� &
��� �� ������ ✕ 
��"&���*� ✔ ✔ ���
�� &
�
� �� ������ ✕ 
�+"&���'� ✔ ✔ ���
�� & 

� �� ����
� ✕ 
�+"&����� ✔ ✔ ���
�� & 
�� �� ����
� ✕ 
�+"&���(� ✔ ✔ ���
�� &  
� �� ����
� ✕ 
�+"&���"� ✔ ✔ ���
�� & '�� �� ������ ✕ 
�+"&���)� ✔ ✔ ���
�� & (
� �� ������ ✕ 
�+"&����� ✔ ✔ ���
�� & (�� �� ������ ✕ 
�+"&���*� ✔ ✔ ���
�� & )
� �� ������ ✕ 
��",���'� ✔ ✔ ���
�� &


� �� ����
� ✕ 
��",����� ✔ ✔ ���
�� &

�� �� ����
� ✕ 
��",���(� ✔ ✔ ���
�� &
 
� �� ����
� ✕ 
��",���-
� ✔ ✔ ���
�� & &�� �� ����
� ✕ 
��",���-�� ✔ ✔ ���
�� & �
� �� ����
� ✕ 
��",����� ✔ ✔ ���
�� & ��� �� ����
� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������	 ✔ ✔ ������ ��	
� �� ��
��� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ��	�� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ��

� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ��
�� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
���������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
���������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
���������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
���������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ��	
� �� ��
��� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ��	�� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
�������
	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 
���������	 ✔ ✔ ������� ��

� �� ��������� ✕ 
������������	 ✕ ✔ ������� ��
�� �� ��������� ✔ 
�� �����������	 ✕ ✔ ������ ���
� �� ���� ✔ 
����!����	 ✕ ✔ ������� ����� �� ������ ✔ 
����!����	 ✕ ✔ ������� ���
� �� ������ ✔ 
�� ���!���	 ✕ ✔ ������ ����� �� ���� ✔ 
�
���	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��
��� ✕ 


���	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��
��� ✕ 
"��������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��������� ✕ 
"������#�	 ✔ ✔ ������ ����� �� �������� ✕ 
��"������#�	 ✔ ✔ ������� ���
� �� ��
��� ✕ 
!�������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��������� ✕ 



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

6-36 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	 ✔ ✔ ������ ��	
� �� �
������ ✕ 
���������
�����	 ✔ ✔ ������ ��	�� �� �
������ ✕ 


���������	 ✔ ✔ ������� ���
� �� ������ ✕ 
������������	 ✔ ✔ ������ ����� �� ��������� ✕ 
�������������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ��������� ✕ 
��������������	 ✔ ✔ ������ ����� �� �
������ ✕ 
���������������	 ✔ ✔ ������ ���
� �� ������ ✕ 
�����	 ✕ ✔ ������ ���
� �� ��������� ✕ 
���	 ✕ ✔ ������ ����� �� ������ ✕ 
��

���	 ✕ ✔ ������
� ���
� �� �
������ ✕ 
��
�����	 ✕ ✔ ������
� ����� �� �
������ ✕ 
�������	���������	 ✕ ✔ ������
� ���
� �� ��������� ✕ 
��
���������	����	 ✕ ✔ ������
� ����� �� ��������� ✕ 
��
�������������
������	 ✔ ✔ ������
� ��	
� �� �
������ ✕ 
��
�������������	���� ����	 ✔ ✔ ������
� ��	�� �� �
������ ✕ 
��
�������������	������	 ✔ ✔ ������
� ���
� �� ��������� ✕ 
��
��������������	 ✕ ✔ ������
� ����� �� ��������� ✕ 
��
��������������
������	 ✔ ✔ ������
� ���
� �� �
������ ✕ 
��
������������������ ����	 ✔ ✔ ������
� ����� �� �
������ ✕ 
��

�����	
������	 ✕ ✔ ������
� ���
� �� �
������ ✕ 
��

����������	 ✕ ✔ ������
� ����� �� �
������ ✕ 
��
��������	 ✕ ✔ ������
� ����� �� �
������ ✔ 
��
!���"��#	 ✕ ✔ ������
� ���
� �� �
������ ✕ 
���������
��	 ✕ ✔ ������� ���
� �� ��������� ✕ 
���������
�	 ✕ ✔ ������� ����� �� ��������� ✕ 
 ��������
��	 ✕ ✔ ������� ���
� �� ��������� ✕ 
 ��������
�	 ✕ ✔ ������� ����� �� ��������� ✕ 
��������
��	 ✕ ✔ ������ ���
� �� ��������� ✕ 
��������
�	 ✕ ✔ ������ ����� �� ��������� ✕ 
������������
��	 ✕ ✔ ������� �	�
� �� ��������� ✕ 
������������
�	 ✕ ✔ ������� �	��� �� ��������� ✕ 
�����$
��	 ✕ ✔ ���
���� �	�
� �� ��������� ✕ 
�����$
�	 ✕ ✔ ���
���� �	��� �� ��������� ✕ 
����������
��	 ✕ ✔ ������� �	�
� �� ��������� ✕ 
����������
�	 ✕ ✔ ������� �	��� �� ��������� ✕ 
�������%������
��	 ✕ ✔  �����!

�"���
�	�
� �� ��������� ✕ 

�������%������
�	 ✕ ✔  �����!
�"���

�	��� �� ��������� ✕ 

&����������
��	 ✕ ✔ �������� �		
� �� ��������� ✕ 
&����������
�	 ✕ ✔ �������� �		�� �� ��������� ✕ 
����&����������
��	 ✕ ✔ ���##��� �	�
� �� ��������� ✕ 
����&����������
�	 ✕ ✔ ���##��� �	��� �� ��������� ✕ 

���&����������
��	 ✕ ✔ ���##��� �	�
� �� ��������� ✕ 

���&����������
�	 ✕ ✔ ���##��� �	��� �� ��������� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

�����������	�
�� ✕ ✔ ������
����

��	
� �� �
��
���� ✕ 

�����������	��� ✕ ✔ ������
����

��	�� �� �
��
���� ✕ 

��
���	�����	�
�� ✕ ✔ ������
��������
������
�����

���
� �� �
��
���� ✕ 

��
���	�����	��� ✕ ✔ ������
��������
������
�����

����� �� �
��
���� ✕ 

�
����������	�
�� ✕ ✔ ������
�����

��

� �� �
��
���� ✕ 

�
����������	��� ✕ ✔ ������
�����

��
�� �� �
��
���� ✕ 

������	�
�� ✕ ✔ ���� ���
� �� �
��
���� ✕ 
������	��� ✕ ✔ ���� ����� �� �
��
���� ✕ 
�	����	��������	�
�� ✕ ✔ ��������

������
���
� �� � ✕ 

�	����	��������	��� ✕ ✔ ��������
������

����� �� �
��
���� ✕ 

�	����	�	�����	��
�� ✕ ✔ ��������
 ����

��!
� �� �
��
���� ✕ 

�	����	�	�����	���� ✕ ✔ ��������
 ����

��!�� �� �
��
���� ✕ 

�	����	�

�������
����	�
�� ✕ ✔ ��������
����
���

���

��"
� �� �
��
���� ✕ 

�	����	�

�������
����	��� ✕ ✔ ��������
����
���

���

��"�� �� �
��
���� ✕ 

��	
������	�
�� ✕ ✔ #����
�� ��$
� �� �
��
���� ✕ 
��	
������	��� ✕ ✔ #����
�� ��$�� �� �
��
���� ✕ 
�	
�����	�
�� ✕ ✔ ������ ��%
� �� �
��
���� ✕ 
�	
�����	��� ✕ ✔ ������ ��%�� �� �
��
���� ✕ 
������	���	�
�� ✕ ✔ &��'�
��� ���
� �� �
��
���� ✕ 
������	���	��� ✕ ✔ &��'�
��� ����� �� �
��
���� ✕ 
���	���	�����	�
�� ✕ ✔ ��� ���� ��(
� �� �
��
���� ✕ 
���	���	�����	��� ✕ ✔ ��� ���� ��(�� �� �
��
���� ✕ 
�������	�	�����	�
�� ✕ ✔ ��� ���� ���
� �� �
��
���� ✕ 
�������	�	�����	��� ✕ ✔ ��� ���� ����� �� �
��
���� ✕ 
��
����	
���������	�
�� ✕ ✔ ������

������
���
� �� �
��
���� ✕ 

��
����	
���������	��� ✕ ✔ ������
������

����� �� �
��
���� ✕ 
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6-38 Proprietary and Confidential ��labs�

Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������	
����
��� ✕ ✔ ������
������
��	
��
��
���

����� �� �����
��� ✕ 

��������	
������� ✕ ✔ ������
������
��	
��
��
���

����� �� �����
��� ✕ 

��
�������
��� ✕ ✔ ���

�� ����� �� �����
��� ✕ 
��
���������� ✕ ✔ ���

�� ����� �� �����
��� ✕ 
�������������
��� ✕ ✔ ������

�	�
����� �� �����
��� ✕ 

���������������� ✕ ✔ ������
�	�

����� �� �����
��� ✕ 

�����
�����
��� ✕ ✔ �������
� ����� �� �����
��� ✕ 
�����
�������� ✕ ✔ �������
� ����� �� �����
��� ✕ 
���
������
��� ✕ ✔ �����

� ��
����� �� �����
��� ✕ 

���
��������� ✕ ✔ �����
� ��

����� �� �����
��� ✕ 

�
�
�	
������
��� ✕ ✔ �����
� ��

��!�� �� �����
��� ✕ 

�
�
�	
��������� ✕ ✔ �����
� ��

��!�� �� �����
��� ✕ 

����	
����������	
��� ✕ ✔ ���"
��� ��#�� �� �����
��� ✕ 
����	
����������	��� ✕ ✔ ���"
��� ��#�� �� �����
��� ✕ 

���������
��������
��� ✕ ✔ ��	
��

��
���
��$�� �� �����
��� ✕ 


���������
����������� ✕ ✔ ��	
��
��
���

��$�� �� �����
��� ✕ 

���
 ����������!
��� ✕ ✔ %
�� �
�
"
���

��&�� �� �����
��� ✕ 

���
 ����������!��� ✕ ✔ %
�� �
�
"
���

��&�� �� �����
��� ✕ 

���
 �����
������
��� ✕ ✔ %
�� �
� ��'�� �� �����
��� ✕ 
���
 �����
��������� ✕ ✔ %
�� �
� ��'�� �� �����
��� ✕ 
�"�����
��� ✕ ✔ �(%� ��)�� �� �����
��� ✕ 
�"�������� ✕ ✔ �(%� ��)�� �� �����
��� ✕ 
����	
����� ##��
���$%&'(� ✔ ✔ ���"
��� ����� �� ���
�
�� ✕ 
����	
����� ##���##	�
$%&'(� ✔ ✔ ���"
��� ����� �� ���
�
�� ✕ 
����	
����� ##�����
�$%&'(� ✔ ✔ ���"
��� ����� �� ���
�
�� ✕ 
����	
��������� ✔ ✔ ���"
��� ����� �� �����
��� ✕ 
����	
����������	� ✔ ✔ ���"
��� ����� �� �����
��� ✕ 
���� ������������ ✔ ✔ ���"
��� ����� �� �����
��� ✕ 
���� �������� ##��
���� ✔ ✔ ���"
��� ����� �� ���
�
�� ✕ 
���� �������� ##���##	�
� ✔ ✔ ���"
��� ��!�� �� ���
�
�� ✕ 
���� �������� ##�����
�� ✔ ✔ ���"
��� ��!�� �� ���
�
�� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

��������	
�����	
 ✔ ✔ ������
���	
�

���
� �� �	������ ✕ 

�������������	
 ✔ ✔ ������
���	
�

����� �� �������
� ✕ 

��	�����������	
 ✔ ✔ ������
������
������
���	
�

���
� �� �������
� ✕ 

��	�����������	
 ✔ ✔ ������
������
������
���	
�

����� �� �������
� ✕ 

��������������	����
 ✔ ✔ ������
���	
�

���
� �� �������
� ✕ 

�������������������
 ✔ ✔ ������
���	
�

����� �� �������
� ✕ 

������������	���
 ✕ ✔ ������
����

���
� �� �������
� ✕ 

���	��������	���	�����
 ✔ ✔ ��������� �


� �� �	������ ✕ 
���	��������	 ����������
 ✔ ✔ ��������� �
�
� �� �	������ ✕ 
���	��������	����������
 ✔ ✔ ��������� �
�
� �� �	������ ✕ 
�����
!����	�����
 ✔ ✔ ��������� �
�
� �� �	������ ✕ 
�����
!����	��
!�����
 ✔ ✔ ��������� �
�
� �� �	������ ✕ 
�����
!����	��
!
 ✔ ✔ ��������� �
�
� �� �	������ ✕ 
��"� ��	���#����	
 ✔ ✔ ������
 �

������
 �
���������

�
��� �� �	������ ✕ 

$%&���	���
 ✔ ✔ ��������� �
�
� �� �	������ ✔ 
$%&����
 ✔ ✔ ��������� �
��� �� �	������ ✔ 
��	�'	��������	
 ✔ ✔ ����!�

"�#�
�
�
� �� �	������ ✕ 

��
!'	��������	
 ✔ ✔ ����!�
"�#�

�
��� �� �	������ ✕ 

��(��������	���
 ✔ ✔ � �


� �� �	������ ✕ 
��(���������
 ✔ ✔ � �

�� �� �	������ ✕ 
��'%�#�����)*�
 ✔ ✔ ���� �$

� �� �������
� ✕ 
��'%�#���)+��)�
 ✔ ✔ ���� �$�
� �� �������
� ✕ 
��'%�#����,�-.�
 ✔ ✔ ���� ��

� �� �������
� ✕ 
��'%�#���-/�+��
 ✔ ✔ ���� ���
� �� �������
� ✕ 
%�0��	��������������
 ✔ ✔ %���&���

��'��#�
���

�(

� �� �������
� ✕ 

%�0��	��������������	�����
 ✔ ✔ %���&���
��'��#�
���

�(
�� �� �������
� ✕ 

%�0��	��������������������
 ✔ ✔ %���&���
��'��#�
���

�($
� �� �������
� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
�������
�������� ✔ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 

���������	
������

�������� ✔ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� � ✕ 

���������	
������������� ✔ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
����  

���������	
������������� ✔ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 

������������������ ✔ ✔ ��������
������

����� �� �
��
���� ✕ 

������������������ ✔ ✔ ��������
������

����� �� �
��
���� ✕ 

���������� ✔ ✔ ��������
������

����� �� �
��
���� ✕ 

���������� ✔ ✔ ��������
������

����� �� �
���� ✕ 

����
����������� ✕ ✔ ��������
�����

����� �� �
��
���� ✔ 

���������
������������ ✔ ✔ ��������
�����

����� �� �
��
���� ✕ 

 
����������
���������!�� ✕ ✔ ��������
�����

����� �� �� � ✔ 

�����������
����� ✕ ✔ ��������
�����

��!�� �� �
��
���� ✔ 

� ������ ✔ ✔ "#�� ��!�� �� �
��
���� ✕ 
���������	
�������
����������� ✕ ✔ ��������

�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 

���������	
�������
�������"�� ✕ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 

���������	
������

����������� ✕ ✔ ��������
�	
�	�

���

��$�� �� �
��
���� ✕ 

���������	
������

�������"�� ✕ ✔ ��������
�	
�	�

���

��$�� �� �
��
���� ✕ 

���������	
�������
����������� ✕ ✔ ��������
�	
�	�

���

��%�� �� �
��
���� ✕ 

���������	
�������
�������"�� ✕ ✔ ��������
�	
�	�

���

��%�� �� �
��
���� ✕ 

���������	
������

����������� ✕ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
�����
�
���������� ✕ ✔ ��������
�	
�	�

���

����� �� �
��
���� ✕ 

�����������������
��� ✕ ✔ ��������
������

����� �� �
��
���� ✕ 

�������������������� ✕ ✔ ��������
������

����� �� �
��
���� ✕ 

�����������������
��� ✕ ✔ ��������
������

����� �� �
��
���� ✕ 

�������������������� ✕ ✔ ��������
������

����� �� �
��
���� ✕ 

�����������
��� ✕ ✔ �����
�� ����� �� �
��
���� ✕ 
�������������� ✕ ✔ �����
�� ����� �� �
��
���� ✕ 
����������������� ✔ ✔ ��������

�����
����� �� �
��
���� ✕ 

����������������� ✔ ✔ ��������
�����

����� �� �
��
���� ✕ 

���������
����� ✔ ✔ ��������
�����

����� �� 
��� ��� ✕ 

������ �������!��
���������"�#$%� ✔ ✔ ��������
�����

����� �� 
��� ��� ✕ 

������ �������!��
���������"�#$%� ✔ ✔ ��������
�����

��!�� �� 
��� ��� ✕ 

�� �������!�
�����������&��
���� ✔ ✔ ��������
�����

����� �� 
��� ��� ✕ 

'�����!��()��*��!����� ✔ ✔ ��������
�����

����� �� 
��� ��� ✕ 

+�!�������������!����&��
���� ✔ ✔ ��������
�����

����� �� 
��� ��� ✕ 

+�!�������������!����&��+��!��� ✔ ✔ ��������
�����

����� �� 
��� ��� ✕ 

'�����!��()��*��!��������� ✔ ✔ ��������
�����

����� �� 
��� ��� ✕ 

+'������������� ✔ ✔ "������� �#��� �� 
��� ��� ✕ 
+'��������,��&���� ✔ ✔ "������� �#��� �� �
��
���� ✕ 
+'��������'�((��
���� ✔ ✔ "������� �#$�� �� 
��� ���  
+'��������'�((���((���� ✔ ✔ "������� �#$�� �� 
��� ���  
+'��������������� ✔ ✔ "������� �#��� �� 
��� ��� ✕ 
+'����������'�((��
���� ✔ ✔ "������� �#��� �� 
��� ��� ✕ 
+'����������'�((���((���� ✔ ✔ "������� �#��� �� �
��
���� ✕ 
-������� ✔ ✔ "������� �#��� �� �
��
���� ✕ 
+')����'�((��
���� ✔ ✔ "��%�
��� �#��� �� 
��� ��� ✕ 
+')����'�((���((���� ✔ ✔ "��%�
��� �#��� �� 
��� ��� ✕ 
+'���������+� ✔ ✔ "������� �##�� �� 
��� ��� ✕ 
+'���������.� ✔ ✔ "������� �##�� �� 
��� ��� ✕ 
+'������������
��� ✕ ✔ "������� �#��� �� �
��
���� ✕ 
+'��������������� ✕ ✔ "������� �#��� �� �
��
���� ✕ 
+'��������,��&����
��� ✕ ✔ "������� �#&�� �� �
��
���� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	
���
������ ✕ ✔ �������� ��	
� �� �
��
���� ✕ 
�����������	��	����	� ✕ ✔ �������� ����� �� �
��
���� ✕ 
�����������	��	���� ✕ ✔ �������� ���
� �� �
��
���� ✕ 
�����	���	� ✕ ✔ �������� ����� �� �
��
���� ✕ 
�����	���� ✕ ✔ �������� ���
� �� �
��
���� ✕ 
���	���������	���	� ✕ ✔ ������ ����� �� �
��
���� ✕ 
���	���������	���� ✕ ✔ ������ ���
� �� �
��
���� ✕ 
�������
���������� ✔ ✔ �������

���
����� �� 
������� ✕ 

�
������������ ✔ ✔ �������
���

���
� �� 
������� ✕ 

���	�������������� ✔ ✔ �������
���

����� �� �
��
���� ✕ 

 �����!�� ✕ ✔ ������� ���
� �� �
��
���� ✕ 
���"�	#��$�
�� ✕ ✔ �������

���
�� �� �� 
������� ✔ 

���"�	%&��$�
�� ✕ ✔ �������
���

�� 
� �� 
������� ✔ 

���	��!�� ✕ ✔ �������
���

��!�� �� �
��
���� ✕ 

���	��!��
���� ✕ ✔ �������
���

��!
� �� �
��
���� ✕ 

��'�
��	(������ ✔ ✔ �������
���

����� �� � ✔ 

��'�
��	�
���)�	��� ✔ ✔ �������
���

���
� �� 
������� ✕ 

�
�������� ✕ ✔ �������
���

����� �� 
������� ✕ 

���"�	*��$�
�� ✕ ✔ �������
���

���
� �� 
������� ✔ 

������� ✔ ✔ �������
���

��"�� �� 
������� ✕ 

�� ����� ✕ ✔ �������
���

��"
� �� 
������� ✕ 

��	�$�����		����� ✔ ✔ #�$��%�� �"��� �� 
������� ✕ 
+����$�����		����� ✔ ✔ #�$��%�� �"�
� �� 
������� ✕ 
��	�$�	(�����
������ ✕ ✔ #�$��%�� �"��� �� 
������� ✕ 
��	�$�	(�����
�,��� ✕ ✔ #�$��%�� �"�
� �� 
������� ✕ 
��	�$�	(�����
������� ✕ ✔ #�$��%�� �"��� �� 
������� ✕ 
��	�$�	��������� ✕ ✔ #�$��%�� �"�
� �� 
������� ✕ 
��	�$�	���������� ✕ ✔ #�$��%�� �" �� �� 
������� ✕ 
��	�$�	���������� ✕ ✔ #�$��%�� �" 
� �� 
������� ✕ 
��	�$�	��
����� ✕ ✔ #�$��%�� �"!�� �� 
������� ✕ 
+����$(�����
������ ✕ ✔ #�$��%�� �"!
� �� 
������� ✕ 
+����$(�����
�,��� ✕ ✔ #�$��%�� �"��� �� 
������� ✕ 
+����$(�����
������� ✕ ✔ #�$��%�� �"�
� �� 
������� ✕ 
+����$��������� ✕ ✔ #�$��%�� �"��� �� 
������� ✕ 
+����$���������� ✕ ✔ #�$��%�� �"�
� �� 
������� ✕ 
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Name Read
back 

Write Unit 
Name 

Offset Reset 
Value 

Format Com-
mand 

���������	�
���� ✕ ✔ �������� �		
� �� ���
�
�� ✕ 
��������
���	� ✕ ✔ �������� �		�� �� ���
�
�� ✕ 
�����������	���
� ✔ ✔ �������� �	�
� �� �����
��� ✕ 
��������
��� ✔ ✔ �������� �	��� �� ���
�
�� ✕ 
������������� ✔ ✔ �������� �	�
� �� ���
�
�� ✕ 
��������	���
� ✔ ✔ �������� �	��� �� �����
��� ✕ 
�����	����	���� ✔ ✔ �������� �	�
� �� �����
��� ✔ 
�	������������ ✕ ✔ �������� �	��� �� ���
�
�� ✕ 
�	���������
�������� ✕ ✔ �������� �	�
� �� ���
�
�� ✕ 
�������� ✕ ✔ �������� �	��� �� ���
�
�� ✕ 
�������� ✕ ✔ �������� �	�
� �� ���
�
�� ✕ 
�������� ✕ ✔ �������� �	��� �� ���
�
�� ✕ 
������������ ✕ ✔ �������� �	�
� �� ���
�
�� ✕ 
������������ ✕ ✔ �������� �	��� �� ���
�
�� ✕ 
������������ ✕ ✔ �������� �	�
� �� ���
�
�� ✕ 
����������� ✕ ✔ �������� �	��� �� ���
�
�� ✕ 
���������
��� �!�"#� ✔ ✔ �������� ��

� �� �����
��� ✕ 
���������
��� �$!%�#� ✔ ✔ �������� ���
� �� �����
��� ✕ 

�



Graphics Registers  GLINT R4 Reference Guide Volume III

  

  

6-44 Proprietary and Confidential ��labs�

INDEX 
�
Area Stippling...............................................5-11 
AreaStippleMode ..........................................5-11 
BorderColor ..................................................5-16 
CFGCommand ..............................................5-43 
context data...................................................5-24 
ContextData .................................................5-24 
DMACount.................................5-42, 5-43, 5-90 
DMAFeedback .............................................5-43 
DMAOutputAddress........................... 5-43, 5-45 
DrawTriangle .................................. 5-135, 5-136 
EndOfFeedback ................................. 5-43, 5-62 
FilterMode .......................................... 5-45, 5-62 
Graphics Registers ..........................................5-1 
LineStippleMode .........................................5-107 

Point Size Table ............................................. 5-2 
Register Cross Reference................................ 6-1 
Registers Alphabetically Sorted ..................... 6-1 
Registers Sorted by Offset ............................ 6-22 
Render ......................................................... 5-49 
RestoreContext ............................................ 5-24 
�������.........................................................�	
�� 
StencilData................................................. 5-146 
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